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EINLEITUNG

Besten Dank fiir den Erwerb dieses wissenschaftlichen
Rechners von SHARP, Modell EL-W506/W516/W546.
Anwendungsbeispiele (einschlieBlich einige Formeln und
Tabellen) siehe die Seite mit den Anwendungsbeispielen.
Die Zuordnung zu den einzelnen Kapiteln erfolgt durch die
Ziffer rechts der Uberschriften.

Diese Anleitung sollte als Referenz gut aufbewahrt werden.

Hinweise:

* Einige der in dieser Bedienungsanleitung beschriebenen
Modelle sind unter Umsténden in manchen Landern nicht
verfligbar.

* Die Schreibweise auf der Seite mit den
Anwendungsbeispielen folgt der englischen Konvention und
verwendet einen Punkt als Dezimalpunkt.

» Dieser Schulrechner verwendet einen Punkt als Dezimalpunkt.

Betriebshinweise

Den Rechner nicht in der hinteren Hosentasche
herumtragen, da er beim Hinsetzen beschadigt werden kann.
Das Display ist aus Glas und daher besonders empfindlich.
Den Rechner vor extremer Hitzeeinwirkung, wie z.B. auf
dem Armaturenbrett eines Fahrzeugs oder neben einem
Heizgeréat, schitzen. Vermeiden Sie weiterhin besonders
feuchte oder staubige Umgebungen.

Da dieses Produkt nicht wasserdicht ist, sollten Sie es nicht
an Orten benutzen oder lagern, die extremer Feuchtigkeit
ausgesetzt sind. Schitzen Sie das Gerat vor Wasser,
Regentropfen, Sprihwasser, Saft, Kaffee, Dampf, Schweif3
usw., da der Eintritt von irgendwelchen Flissigkeiten zu
Funktionsstérungen fuhren kann.

Mit einem weichen, trockenen Tuch reinigen. Keine
Lésungsmittel oder feuchte Tucher verwenden.

Den Rechner nicht fallen lassen und keine Gewalt anwenden.
Die Batterien niemals in offenes Feuer werfen.

Die Batterien auBBerhalb der Reichweite von Kindern
aufbewahren.

Aus Gesundheitsgriinden sollten Sie dieses Geréat nicht fur
eine langere Zeitdauer verwenden. Wenn Sie das Gerat flr
eine langere Zeitdauer verwenden missen, sollten Sie Ihre
Augen, Hande, Arme und den ganzen Kérper zwischendurch
immer wieder ausruhen (etwa 10—15 Minuten pro Stunde).
Wenn Sie bei der Verwendung dieses Gerates Schmerzen
oder Mudigkeit versplren, beenden Sie die Verwendung
sofort. Wenn die Beschwerden langere Zeit auftreten, suchen
Sie bitte einen Arzt auf.

Produktverbesserungen dieses Gerates, einschlieBlich des
Zubehdrs, bleiben ohne Vorankiindigung vorbehalten.

HINWEIS

* SHARP empfiehlt Ihnen, separat schriftliche Aufzeichnungen
aller wichtigen, im Taschenrechner gespeicherten Daten

zu erstellen. Unter bestimmten Umstanden kénnen Daten
in praktisch jedem elektronischen Speicher verlorengehen
oder gedndert werden. Daher Ubernimmt SHARP keine
Haftung fur Daten, die aufgrund von falscher Verwendung,
Reparaturen, Defekten, Batteriewechsel, Verwendung
nach Ablauf der angegebenen Batterielebensdauer oder
aus irgendwelchen anderen Griinden verlorengehen oder
anderweitig unbrauchbar werden.

SHARP Ubernimmt keine Verantwortung oder Haftung fir
irgendwelche zufalligen oder aus der Verwendung folgenden
wirtschaftlichen oder sachlichen Schaden, die aufgrund

der falschen Verwendung bzw. durch Fehlfunktionen dieses
Geréates und dessen Zubehér auftreten, ausgenommen

diese Haftung ist gesetzlich festgelegt.

¢ Den RESET-Schalter (auf der Riickseite) nur in den
folgenden Féllen mit der Spitze eines Kugelschreibers oder
eines &hnlichen Gegenstandes eindriicken.
¢ Wenn der Rechner zum ersten Mal verwendet wird
¢ Nach dem Auswechseln der Batterie
* Um den gesamten Speicherinhalt zu I6schen
¢ Wenn eine Betriebsstérung auftritt und keine der Tasten
mehr funktioniert.
Verwenden Sie keine Gegenstande mit zerbrechlichen oder
scharfen Spitzen. Beachten Sie, dass beim Driicken des
RESET-Schalters alle gespeicherten Daten verloren gehen.
Falls eine Wartung des Rechners notwendig ist, sollte nur ein
SHARP-Handler, eine von SHARP empfohlene Servicestelle
oder ein SHARP-Kundendienst diesen Service vornehmen.

Feste Hiille

Entfernen Sie die feste Hillle, indem Sie sie mit den Fingern, wie
in der Position unten gezeigt, herunterschieben.
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* Wahrend der Verwendung werden nicht alle Symbole
gleichzeitig angezeigt.

* Es werden nur die Symbole angezeigt, die fur die gerade
besprochenen Anweisungen bzw. die Anwendungsbeispiele in
dieser Anleitung notwendig sind.

«/»: Zeigt an, dass in der angegebenen Richtung noch

/¥ weitere Informationen enthalten sind.

2ndF: Erscheint, wenn gedrickt wurde. Die in Orangerot

gekennzeichneten Funktionen sind jetzt aktiviert.

Zeigt an, dass gedriickt wurde; die

hyperbolischen Funktionen sind aktiviert. Wenn

gedriickt werden, erscheinen die Symbole 2ndF

HYP auf der Anzeige; die inversen hyperbolischen

Funktionen sind jetzt aktiviert.

Zeigt an, dass (ALPHa), oder gedriickt

wurden. Eintrag und Abruf der Speicherinhalte und

Wiederaufrufen der statistischen Daten kénnen

ausgefihrt werden.

DEG/RAD/GRAD: Zeigt die Winkeleinheit an.

BUSY: Erscheint wahrend der Ausfiihrung einer Berechnung.

W-VIEW: Zeigt an, dass der WriteView-Editor gewé&hlt wurde.

M: Zeigt an, dass ein Zahlenwert im unabhangigen

Speicher (M) gespeichert wurde.

Zeigt an, in welcher Form die Ergebnisse bei

Berechnungen mit komplexen Zahlen dargestellt

werden (CPLX-Betriebsart).

ENG/SCI/FIX/N2/N1: Anzeige der Art der Darstellung eines
Wertes und bei Anderungen im SET UP-Menii. N1 wird
auf der Anzeige als ,NORM1“ und N2 als ,NORM2“
angezeigt.

HYP:

ALPHA:

relxy:

VOR DEM GEBRAUCH DES RECHNERS

Vor dem ersten Gebrauch den RESET-Schalter (auf der
Ruickseite) mit der Spitze eines Kugelschreibers oder eines
ahnlichen Gegenstandes eindriicken.

Einstellung des Anzeige-Kontrasts
Driicken Sie ("8 ), dann oder (= ), umden

Kontrast einzustellen. Driicken Sie zum Beenden.

Ein- und Ausschalten

Zum Einschalten des Rechners driicken. Die Daten, die
beim Ausschalten angezeigt waren, erscheinen wieder auf der
Anzeige.

Zum Ausschalten des Rechners driicken.

Tastenbezeichnungen, die in dieser Anleitung
verwendet werden

In dieser Anleitung werden folgende Tastenbezeichnungen
verwendet:

e« g Bestimmung von eX:
@ Bestimmung von In: (Cin )
Bestimmung von E:

« Fir die Verwendung der zweiten Funktionsbelegung einer Taste
(in Orangerot Uber der Taste dargestellt) wird diese Funktion
nach angegeben. Vor der Wahl eines Speichers erst
driicken. Bei der Eingabe von Werten stehen nicht die
Tastensymbole, sondern die Ziffern in dieser Anleitung.

* Funktionen, die in grau tber den Tasten angegeben sind,
kénnen in bestimmten Betriebsarten verwendet werden.

* In dieser Anleitung unterscheidet sich der Multiplikationsoperator
»X“ folgendermafBen vom Buchstaben ,X*:
Zur Anzeige des Operators fur Multiplikation:
Zur Anzeige des Buchstabens ,X*:

Der WriteView-Editor und der Line-Editor

Dieser Rechner verfligt in der NORMAL-Betriebsart Gber die
folgenden beiden Editoren: WriteView und Line. Sie kdnnen im
SET UP-Menl gewahlt werden.

W-VIEW
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Der WriteView-Editor (Standard) Der Line-Editor

Hinweise:

* Der WriteView-Editor ist nur in der NORMAL-Betriebsart
vorhanden.

* Bei einigen Anwendungsbeispielen wird bei Anzeige
des Symbols die Tastenbedienung und das
Berechnungsergebnis so wie beim Line-Editor angezeigt.

Léschen von Eingaben und Speichern

Eingabe A-F  F1-F4,
(Anzeige) M, X, Y*1 D1-D4*2
X

g MatA-D*4
ANS STAT L{-14%

Verfahren

X
@)

X *6

Wahl der Betriebsart

((cE)

) w0 )7

2ndF (o )7

(2 )Coy7e

RESET-Schalter*®

O: Wird geloscht X : Wird nicht geléscht

*1 Drlcken Sie und wahlen Sie dann einen Speicher,
um den Variablen-Speicher zu I16schen.

*2 Formelspeicher und definierbare Speicher. Siehe
»Speicherberechnungen®.

*3 Statistische Daten (eingegebene Daten)

*4 Matrix-Speicher (matA, matB, matC und matD)

*5 Listen-Speicher (L1, L2, L3 und L4)

*6 Wird beim Wechseln der Unterbetriebsarten in der STAT-
Betriebsart geldscht.

*7 Siehe ,Speicher-Loschtaste*.

*8 Der Benutzername, den Sie bei der Funktion zur
Namensanzeige gespeichert haben, wird ebenfalls geldscht.

OO0 O0OXx x OX
O OO0 X
OO0 O0Ox O Ox

OO0OO0OO0O O OO0
OO0 0O X X X X

OO0 0O x x X

Speicher-Loschtaste

Driicken Sie zur Anzeige
des Mends. T I"-{j
* Zum Initialisieren der Anzeige- PREZET
Einstellungen driicken Sie
(Co ). Die Parameter sind
folgendermaBen eingestellt:
* Winkeleinheit: DEG

* Anzeigeart: NORM1

* N-Basis: DEC

Zum gleichzeitigen Léschen aller Variablen und Speicher

(A-F, M, X, Y, F1-F4, D1-D4, ANS, STAT, matA-D und L1-L4)
driicken Sie (o).

Zum Zurlcksetzen (RESET) des Rechners driicken Sie

(Co ). Beim RESET werden alle gespeicherten Daten
geldscht und die Grundeinstellungen des Rechners eingestellt.
Sie kénnen dies auch durch Driicken des RESET-Schalters auf
der Rickseite des Rechners ausflhren.

Wahl der Betriebsart

-CLE:
12 MEMORY

“MODE—1 > t o AMODE-Z
BrHMORMAL 1:STAT | —> | EYEGUATION
2:ORILL - 2:CPLAE | (v)
4:MATRIX 3:LIST

NORMAL-Betriebsart: (Co ) (Standard)
Zur Ausfiihrung von arithmetischen Berechnungen und
Funktionen.

STAT-Betriebsart:

Zur Ausfiihrung von statistischen Berechnungen.

DRILL-Betriebsart: i
Zum Verwenden der mathematischen Ubungen und der
Multiplikationstabelle.

CPLX-Betriebsart:

Zur Ausfuihrung von Berechnungen mit komplexen Zahlen.

MATRIX-Betriebsart:

Zur Ausfiihrung von Matrix-Berechnungen.

LIST-Betriebsart:

Zur Ausfiihrung von Listen-Berechnungen.

EQUATION-Betriebsart: (Ce )
Zum Losen von Gleichungen.




SET UP (EINRICHTEN)-Menii
Zur Anzeige des SET UP-Meni

driicken. arpreE! TEEer
Zum Beenden des SET UP-Menil Z:EDITOR Z:CTREST
driicken. i — = HAME

Zuweisung der Winkeleinheit
Die folgenden drei Winkeleinheiten (Kreisgrad, Radiant und
Gradient) kdnnen zugewiesen werden.
DEG (°): (o) (o J(Standard)
o)

RAD (rad):
GRAD (g): =W (o) ()

Wahl der Anzeigeart und Zuweisung der Anzahl der
Dezimalstellen

Zur Anzeige von Berechnungsergebnissen stehen flinf
Anzeigearten zur Verfigung: Zwei Einstellungen fir das
Gleitkomma (NORM1 und NORM2), Festkomma (FIX),
wissenschaftliche Notation (SCI) und technische Notation (ENG).
* Wenn (2ndF) (seTup) (1) ("0 J (FIX) oder (2ndF) (SETUP) (1 ) (2 )
(ENG) gedriickt wird, erscheint ,TAB(0-9)?“ auf der Anzeige
und die Anzahl der Dezimalstellen (TAB) kann auf einen Wert
zwischen 0 und 9 eingestellt werden.

Wenn (SCI) gedriickt wird, erscheint
,S1G(0-9)?* und die Anzahl der effektiven Stellen kann auf
einen Wert zwischen 0 und 9 eingestellt werden. Bei Eingabe
von 0 wird die Anzeige auf 10 Stellen umgestellt.

Einstellung des Gleitkommasystems bei wissenschaftlicher
Notation

Im Gleitkommasystem stehen zwei Anzeigearten zur Verfligung:
NORM1 (Standard) und NORM2. Eine Zahl auBerhalb des
eingestellten Bereichs wird automatisch in wissenschaftlicher
Notation angezeigt.

* NORM1 (| (1 )("3)):0,000000001 <|x|<9.999.999.999
o NORM2 ((2ndF)(sETUP)(1 (4 )): 0,01<]x|<9.999.999.999

Wahl des Editors
In der NORMAL-Betriebsart stehen zwei Editoren zur Verfiigung:
¢ Der WriteView-Editor (W-VIEW): (o)
(Standard)
e Der Line-Editor (LINE): (5D
Hinweis: Wenn Sie den Editor &ndern, werden alle Eintrage
geldscht.

Einstellung des Anzeige-Kontrasts

Driicken Sie ("3 ), dann oder (= ), um den

Kontrast einzustellen. Driicken Sie zum Beenden.

Verfahren zum Einfiigen und Uberschreiben

Mit dem Line-Editor kénnen Sie zwischen dem Verfahren ,INSERT
(Einflgen)” (Standard) und ,,OVERWRITE (Uberschreiben)*
wahlen.

Nachdem Sie auf ,Uberschreiben“ umgestellt haben (durch
Driicken von (C17), andert sich der dreieckige
Cursor auf ein Rechteck und die Zahl bzw. Funktion unter dem
Cursor wird Uberschrieben, wahrend Sie die Eingabe vornehmen.

Funktion zur Namensanzeige
Sie kdnnen in diesem Rechner einen Benutzernamen speichern.
Beim Ausschalten des Rechners wird dieser Benutzername kurz
angezeigt.
In zwei Zeilen kénnen bis zu 32 Zeichen gespeichert werden.
Eingabe und Editieren des Benutzernamens:
1. Driicken Sie ). o - .
Die Anzeige zum Editieren :: EE'ﬁEET 1+ MOVE
erscheint und der Cursor blinkt. | &
2. Mit und (¥ ) kénnen
Sie die verfligbaren Zeichen
abrollen. Die folgenden Zeichen kénnen eingegeben
werden (angezeigt in der Reihenfolge des Erscheinens).
Buchstaben (A bis Z, nur GroBbuchstaben), Zahlen (0 bis
9), Schrégstrich (/), Bindestrich (-), Doppelpunkt (:),
Apostroph ('), Komma (,), Punkt (.) und Leerzeichen ().
Driicken Sie (A7), um auf ,A“ zu gehen, und dricken
Sie ("w ) oder (on/c), um auf das Leerzeichen zu
gehen.
3. Durch Driicken von (_«") oder (_» ) wird der Cursor nach
links bzw. rechts bewegt.
Zum Andern eines Zeichens den Cursor mit (< ) oder
(O» ) auf das Zeichen bewegen, dann durch Dricken von
(Ca) oder (¥ ) ein anderes Zeichen wahlen.
Durch Driicken von (“«Joder (»Janden
Anfang der ersten Zeile bzw. das Ende der zweiten Zeile
gehen.
4. Die Schritte 2 und 3 zur Eingabe von weiteren Zeichen
verwenden.
5. Zum Speichern (_=_) drcken.
Hinweis: Bei der Editier-Anzeige zum Ldschen aller Zeichen

driicken.

EINGEBEN, ANZEIGEN UND EDITIEREN VON
GLEICHUNGEN (24

Der WriteView-Editor

Eingabe und Anzeige

Mit dem WriteView-Editor kdnnen
Sie Briiche und bestimmte
Funktionen so eingeben, wie Sie sie
schreiben wirden.

W-VIEW
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Hinweise:

* Der WriteView-Editor kann nur in der NORMAL-Betriebsart
verwendet werden.

¢ Wenn eine Gleichung zu groB3 wird, kann sie bei der Anzeige
des Ergebnisses Uiber den Rand der Anzeige hinausgehen.
Zur Anzeige der verdeckten Teile der Gleichung (<€) oder
(C» ) driicken, um in der Gleichung hin und her zu scrollen.

Anzeige von Berechnungsergebnissen

Wenn mdglich, werden Berechnungsergebnisse mit Briichen,

v und TC angezeigt. Beim Driicken von geht die Anzeige

durch die folgenden Anzeigestile:

* Gemischte Briiche (mit oder ohne TT) — unechte Briiche (mit
oder ohne Tt) — Dezimalzahlen

» Echte Briiche (mit oder ohne TT) — Dezimalzahlen

¢ Irrationale Zahlen (Quadratwurzeln, Briiche mit
Quadratwurzeln) — Dezimalzahlen

Hinweise:

* In den folgenden Féllen kdnnen Berechnungsergebnisse
auch mit+/ angezeigt werden:
 Grundrechenarten und Speicherberechnungen
» Trigonometrische Berechnungen

* Bei trigonometrischen ) Eingabewert
Berechnungen werden bei
Eingabe von Werten, wiein ~ DEG | Mehrfaches von 15
der rechten Tabelle gezeigt, RAD |Mehrfaches von 1171'5
moghch_erwasg die folgen_den GRAD | Mehrfaches von %
Ergebnisse mit+/ angezeigt.

Berechnungsergebnisse kdnnen tber den Rand der Anzeige
hinausgehen. Sie kénnen diese Teile sehen, wenn Sie (<)
oder (_» ) dricken (je nach dem, ob der rechte oder linke
Teil verborgen ist).

Unechte/echte Briiche werden umgewandelt und als
Dezimalzahlen angezeigt, wenn die Anzahl der Stellen in
einem Wert gréBer als neun ist. Bei gemischten Briichen ist
die Anzahl der darstellbaren Stellen (einschlie3lich Ganzzahl)
acht.

Wenn die Anzahl der Stellen des Nenners eine Bruchzahl
ist, bei der TC verwendet wird und die mehr als drei Stellen
hat, wird das Ergebnis umgewandelt und als Dezimalzahl
dargestellt.

Der Line-Editor

Eingabe und Anzeige

Mit dem Line-Editor kénnen

Sie Gleichungen Zeile fur Zeile

eingeben und anzeigen.

Hinweise:

¢ Bis zu drei Textzeilen kénnen
gleichzeitig auf der Anzeige dargestellt werden.

* Wenn die Lénge der Gleichung drei Zeilen Uberschreitet,
kann das Ergebnis méglicherweise nicht mehr ganz
angezeigt werden. Zum Ansehen der ganzen Gleichung auf
der Anzeige (<) oder (_» ) driicken.

¢ Mit dem Line-Editor kdnnen Berechnungsergebnisse im
Dezimalformat oder als Bruch angezeigt werden.

T2x[3=
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Editieren von Gleichungen

Durch Driicken von (_« ) direkt nach dem Erhalten eines
Ergebnisses gelangen Sie an das Ende einer Gleichung; durch
Driicken von (_» ) an den Anfang. Driicken Sie (<), (» ),
(“aJoder (¥ ), um den Cursor zu bewegen. Driicken Sie
(<) oder (O» ), um den Cursor an den Anfang
oder das Ende einer Gleichung zu bringen.

Mit dem WriteView-Editor kénnen Sie mit A ) bzw. (v )

den Cursor nach oben bzw. unten bewegen—zum Beispiel
zwischen dem Zahler und dem Nenner.

Taste fir Riickschritt und Léschen

Zum Léschen einer Zahl oder Funktion bewegen Sie den
Cursor rechts neben und driicken dann ((Bs ). Sie kénnen eine
Zahl oder Funktion auch I6schen, indem Sie den Cursor direkt
darauf bewegen und dann driicken.

Das MATH-Menti

Bei diesem Rechner stehen noch andere Funktionen auBBer

den auf der Tastatur angegebenen zur Verfligung. Diese

Funktionen kénnen mit dem MATH-Men aufgerufen werden.

Das MATH-Mend hat in jeder Betriebsart einen

unterschiedlichen Inhalt.

Zur Anzeige des MATH-Menls <MATH >

driicken. In der NORMAL- G CTL& i E.QLEB

Betriebsart konnen Sie damit die 2PS0LNVER ZREMG

rechts angezeigten Funktionen 4i¥sec  Jidmin

abrufen.

Hinweise:

» Wenn das Symbol 4 oder ¥ angezeigt wird, kénnen Sie
mit CA ) oder (¥ _) weitere ausgeblendete Mentipunkte
anzeigen.

* Bei der Eingabe von Werten in den Betriebsarten STAT,
MATRIX, LIST oder EQUATION sowie der Solver-Funktion
oder bei Simulationsberechnungen kann nicht
verwendet werden.




Das CATALOG-Menii

Mit dem CATALOG-Meni kénnen Sie Funktionen und Variable

wahlen, die fur die gerade verwendete Betriebsart zur

Verfligung stehen. Zur Anzeige des CATALOG-Menls

("o )driicken.

e Zum Bewegen des Cursors () (A Joder (¥ ) drlcken

und zur Wahl e druicken.

e Zum Auf- oder Abrollen (<€) oder (_» ) driicken.

e Zum Springen auf den ersten oder letzten Punkt Ca)

oder (Cw ) driicken.

Hinweis: Bei der Eingabe von Werten in den Betriebsarten
STAT, MATRIX, LIST oder EQUATION sowie der
Solver-Funktion oder bei Simulationsberechnungen
kann das CATALOG-Meni nicht verwendet werden.

Mehrzeilen-Playback-Funktion (32
Dieser Rechner ist mit einer Funktion ausgestattet, mit der
Sie bereits eingegebene Gleichungen und Ergebnisse in der
NORMAL- oder CPLX-Betriebsart zurlickrufen kénnen. Im
Speicher werden maximal 340 Zeichen gespeichert. Wenn der
Speicher voll ist, werden gespeicherte Gleichungen von der
altesten an geléscht, um Platz zu schaffen.

Beim Driicken von (_a ) wird die vorherige Gleichung

angezeigt. Bei nochmaligem Driicken von (_a ) wird die davor

eingegebene Gleichung angezeigt usw. (Wenn Sie zu den
vorher eingegebenen Gleichungen zuriickgegangen sind,

so werden bei Driicken von (¥ _) die Gleichungen wieder

in der Reihenfolge ihrer Eingabe angezeigt). Mit a)

kénnen Sie auf die &lteste und mit (Ow ) auf die neueste

Gleichung springen.

* Zum Editieren einer Gleichung nach dem Abrufen driicken
Sie (< Joder (» ).

¢ Der Inhalt des Mehrzeilen-Speichers wird durch die
folgenden Operationen geldscht: (ca), Anderung
der Betriebsart, RESET, Umwandlung der N-Basis,
Umwandlung der Winkeleinheit, Anderung des Editors
((2ndF) @EETWP) (2 ) (0 ) oder (2ndF) (ETWP) (2 J( 1 ) und
Léschen des Speichers ((2ndF) Co)).

 Gleichungen mit nur einem Ergebnis bendtigen den Platz
von weiteren elf Zeichen, damit der Speicher das Ergebnis
behélt.

* Zusatzlich zur Menge, die zum Speichern einer Gleichung
bendtigt wird, braucht der WriteView-Editor eine weitere
Speichermenge zur Darstellung auf der Anzeige.

» Gleichungen enthalten auch abschlieBende Anweisungen fir
Berechnungen, z. B. ,=".

Vorrangordnung bei Berechnungen

Dieser Rechner fuhrt Berechnungen entsprechend der

folgenden Vorrangordnung durch:

(@ Briiche (1r4, u.a.) @ Z, technische Vorzeichen

(3 Funktionen wird ihr Argument vorangestellt (x—1, x2,

nl, usw.) @ y*, % ® Implizierte Multiplikation eines

Speicherwerts (2Y, usw.) ® Funktionen werden von

ihrem Argument gefolgt (sin, cos, (—), usw.) @ Implizierte

Multiplikation einer Funktion (2sin 30, AL usw.) ® nCr, nPr,

—cv @ X, + (@ +, — @ AND @ OR, XOR, XNOR ® =, M+,

M-, =M, PDEG, PRAD, P GRAD, DATA, =16, =Xy und

andere abschlieBende Anweisungen fir Berechnungen.

¢ Bei der Verwendung von Klammern haben Berechnungen in
Klammern Vorrang vor allen anderen Berechnungen.

WISSENSCHAFTLICHE BERECHNUNGEN

¢ Driicken Sie (C0 ), um die NORMAL-Betriebsart zu
wahlen.

* Driicken Sie bei jedem Beispiel zuerst (ON/C), um die Anzeige
zu l6schen. Wenn nicht anders angegeben, werden die
Anwendungsbeispiele mit dem WriteView-Editor ((2ndF)
(C0 ) ausgefihrt mit der Standardanzeige ((2ndF)
()

Grundrechenarten (44
* Die schlieBende Klammer direkt vor (_=_) oder

kann weggelassen werden.

Rechnungen mit Konstanten (5 3

 Bei der Rechnung mit Konstanten wird der Summand zu
einer Konstanten. Subtraktion und Division werden in der
gleichen Art und Weise durchgefiihrt. Bei Multiplikationen
wird der Multiplikand zu einer Konstanten.

* Bei der Rechnung mit Konstanten wird die Konstante als K
angezeigt.

* Rechnungen mit Konstanten kénnen in den Betriebsarten
NORMAL und STAT ausgefiihrt werden.

Wissenschaftliche Funktionen (6 4
* Siehe die Anwendungsbeispiele fir die einzelnen
Funktionen.
* Bei dem Line-Editor werden die folgenden Symbole
verwendet:
e ™. zur Anzeige der Potenz eines Ausdrucks.
(57, (2naF) Cer), (2ndF) (10)
n von Ganzzahlen, Zahlern und Nennern.
(Ca ), (2ndF) (@b%)
 Bei Verwendung von oder mit dem
Line-Editor werden Werte folgendermafen eingegeben:
* logn (Basis, Wert)
e abs Wert

Integral-/ Differentialfunktionen (74
In der NORMAL-Betriebsart kénnen Integral- und
Differentialberechnungen ausgefiihrt werden.
Hinweis: Da bei Integral- und Differentialberechnungen auf
die folgenden Formeln zurlickgegriffen wird, kann es
in einzelnen seltenen Fallen bei der Ausfiihrung von
Berechnungen mit Unstetigkeitsstellen zu unkorrekten
Ergebnissen kommen.

Integralrechnung (Simpsonsche Regel):

S=-Lhif(a) + 4/l +h) 1@+ 3h) - 4sla+ (N-1)0)} [ =
+2{fla+2h)+f(a+4h)+-+fla+(N-2))}+/D)} | N=2n
asx<b

feer L) —fa-4)

Differentialrechnung: f(x)= =

Ausfiihren von Integralberechnungen
1. Driicken Sie (Jdx).
2. Spezifizieren Sie die folgenden Parameter: Bereich des
Integrals (Anfangswert (a), Endwert (b)), Funktion mit Variable
X und Anzahl der Teilintervalle (n).
Sie missen die Anzahl der Teilintervalle nicht unbedingt
angeben. Wenn die Anzahl der Teilintervalle nicht angegeben
ist, wird der Grundwert von n = 100 verwendet.
3. Driicken Sie (=_).
Hinweise:
* Parameter werden folgendermaBen eingegeben:
WriteView-Editor:
Lb Funktion[, Teilintervalle]dx
Line-Editor:
J(Funktion, a, b[, Teilintervalle])
Bei Integralberechnungen wird je nach Integranden und Teil-
intervallen langere Zeit fur die Berechnung beansprucht.
Wahrend der Berechnung erscheint BUSY auf der Anzeige. Um
die Berechnung zu unterbrechen, dricken Sie (ON/C).
Bitte beachten Sie, dass es zu Rechenfehlern kommen
kann, wenn groBe
Schwankungen in
den Integralwerten
mit geringen
Veranderungen des
Integralbereiches
einhergehen, bzw.
bei periodischen a 1 b X
Funktionen, wo b §£ﬂ|
positive und negative *
Integralwerte in dem Interval vorkommen.
Im ersten Fall wéahlen Sie die zu integrierenden Intervalle so
klein wie mdglich. Im zweiten Fall trennen Sie die positiven
und negativen Werte. Bei Beachtung dieser Tips werden die
Berechnungsergebnisses genauer und die Berechnungszeit
wird kirzer.

Ausfiihren von Differentialberechnungen

1. Driicken Sie (d/dx).

2. Spezifizieren Sie die folgenden Parameter: Funktion mit
Variable x, Wert von x, Minuten-Intervall (dx).
Sie missen das Minuten-Intervall nicht unbedingt angeben.
Wenn das Minuten-Intervall nicht angegeben ist, wird
automatisch die Einstellung 105 (bei x = 0) oder | x| x 1075
(bei x # 0) verwendet.

3. Driicken Sie (=_).

Hinweis: Parameter werden folgendermafen eingegeben:

WriteView-Editor:

d(Funktion)
dx X = Wert von X[, Minuten-Intervall]
Line-Editor:
d/dx (Funktion, Wert von x[, Minuten-Intervall])
Y-Funktion (3 2

Mit der X.-Funktion wird die kumulative Summe eines gegebenen
Ausdrucks in der NORMAL-Betriebsart vom Anfangswert bis zu
einem Endwert ausgegeben.

Ausfiihren von X -Berechnungen

1. Dricken Sie =D

2. Spezifizieren Sie die folgenden Parameter: Anfangswert,
Endwert, Funktion mit Variable x und Inkrement (7).
Sie miissen das Inkrement nicht unbedingt angeben. Wenn
das Inkrement nicht angegeben ist, wird automatisch die
Einstellung 7 = 1 verwendet.

3. Driicken Sie (= ).

Hinweis: Parameter werden folgendermaf3en eingegeben:

WriteView-Editor:

Endwert

(Funktion], Inkrement])

X=Anfangswert
Line-Editor:
X(Funktion, Anfangswert, Endwert[, Inkrement])

Zufallszahlen-Funktion

Die Zufallszahlen-Funktion hat vier Einstellungen. (Diese

Funktion kann nicht verwendet werden, wenn die Funktion fiir die

N-Basis verwendet wird.) Zum Generieren weiterer Zufallszahlen

in Reihe driicken. Driicken Sie zum Beenden.

Zufallszahlen

Eine Pseudo-Zufallszahl mit drei effektiven Stellen von 0 bis

0,999 kann durch Driicken von o) generiert

werden.

Hinweis: Wenn beim WriteView-Editor das Ergebnis nicht 0 ist,
kann es mit als Bruch oder Dezimalzahl angezeigt
werden.

Zufalls-Wiirfel

Zum Simulieren eines Wirfelns kann durch Driicken von

eine Zufallszahl zwischen 1 und 6 generiert

werden.

Zufalls-Miinze

Zum Simulieren eines Miinzwurfes kann 0 (Kopf) oder 1 (Zahl)

durch Driicken von zufallig generiert

werden.

Zufalls-Ganzzahl

Zum Generieren einer Zufalls-Ganzzahl zwischen 0 und 99

(Ravoow) (3 ) (ENTER) driicken.

Anderung der Winkeleinheiten (92
Bei jedem Driicken von wird die Winkeleinheit
entsprechend zyklisch weitergeschaltet.

Speicherberechnungen (10
Betriebsart ANS M, F1-F4 A-F X,Y D1-D4
NORMAL O O O O
STAT O O O O
CPLX O O X O
MATRIX O O O O
LIST O O O O

O: verfliigbar X : nicht verfigbar

Kurzzeitspeicher (A-F, X undY)

Zum Speichern eines Wertes und eine Variablen-Taste
driicken.

Zum Abrufen eines Wertes aus diesem Speicher und die
entsprechende Variablen-Taste driicken.

Um eine Variable in eine Gleichung einzufligen, driicken Sie
(aPra), gefolgt von der gewiinschten Variablen-Taste.
Unabhéangiger Speicher (M)

Zusétzlich zu den Funktionen der Kurzzeitspeicher kann ein Wert
auch zum Inhalt des unabhéngigen Speichers addiert oder von
diesem subtrahiert werden.

Zum Léschen des unabhéngigen Speichers (M) ™)
driicken.

Speicher fiir das letzte Ergebnis (ANS)

Ein Rechenergebnis, das durch Driicken von (_=_) oder anderen

beendenden Berechnungsanweisungen erzielt wird, wird

automatisch im Speicher flr das letzte Ergebnis gespeichert.

Wenn das Berechnungsergebnis in Matrix- oder Listenform

vorliegt, wird die ganze Matrix bzw. Liste nicht im Speicher fiir

das letzte Ergebnis (ANS) gespeichert. Es wird nur der Wert des

Elements gespeichert, auf dem sich der Cursor befindet.

Hinweise:

» Berechnungsergebnisse von den unten angegebenen
Funktionen werden automatisch in den Speichern X bzw.Y
gespeichert und ersetzen bereits gespeicherte Werte.

e —r@, —=XY: Speicher X (r oder x), SpeicherY (6 oder y)
* Zwei x"Werte von quadratischen Regressionsberechnungen
in der STAT-Betriebsart: Speicher X (1:), SpeicherY (2:)

¢ Durch Verwendung von oder werden gespeicherte

Werte mit bis zu 14 Stellen abgerufen.

Formelspeicher (F1-F4)

Ausdriicke kénnen in den Formelspeichern (F1-F4) gespeichert

werden. Beim Speichern eines neuen Ausdrucks in jedem

Speicher wird automatisch ein bereits gespeicherter Ausdruck

geldscht.

Hinweise:

¢ Ausdrucke, die mit dem WriteView-Editor gespeichert wurden,
kénnen mit dem Line-Editor nicht abgerufen werden und
umgekehrt.

¢ Ausdricke, die mit dem Line-Editor gespeichert wurden,
kénnen nur abgerufen werden, wenn Sie in den Betriebsarten
STAT, MATRIX, LIST oder EQUATION bzw. in der Solver-
Funktion oder bei Simulationsberechnungen Werte eingeben.

» Aufgerufene Ausdriicke Uberschreiben andere Ausdricke, die
gerade im Display eingegeben werden.

* Sie kdnnen keine Ausdriicke im Formelspeicher speichern,
wenn Sie in den Betriebsarten STAT, MATRIX, LIST
oder EQUATION bzw. in der Solver-Funktion oder bei
Simulationsberechnungen Werte eingeben.



Definierbare Speicher (D1-D4)

In den definierbaren Speichern (D1-D4) kénnen Sie Funktionen
oder Operationen speichern.

¢ Zum Speichern einer Funktion oder Operation driicken Sie
(s10), gefolgt von einer Taste fir den definierbaren Speicher
(Co1), (p2), oder (D4 ), gefolgt von der Operation, die
Sie speichern mdchten. Menibezogene Vorgénge, z. B.
(seTup), konnen nicht gespeichert werden. einmal dricken,
um auf die vorherige Anzeige zuriickzugehen.

Zum Abrufen einer gespeicherten Funktion oder Operation
driicken Sie die entsprechende Speichertaste. Das Abrufen
einer gespeicherten Funktion fuhrt zu keinem Resultat, wenn die
abgerufene Funktion im vorliegenden Kontext nicht verwendet
werden kann.

Jede Funktion oder Operation, die in einem definierbaren
Speicher gespeichert ist, wird ersetzt, wenn Sie eine neue in
diesen Speicher eingeben.

Sie kdnnen keine Funktionen oder Operationen in den
definierbaren Speichern speichern, wenn Sie in den
Betriebsarten STAT, MATRIX, LIST oder EQUATION bzw. in
der Solver-Funktion oder bei Simulationsberechnungen Werte
eingeben.

Kettenrechnungen (112
Das Ergebnis einer vorhergehenden Berechnung kann fiir die
nachste Berechnung weiterverwendet werden. Es kann aber nicht
mehr aufgerufen werden, wenn weitere Rechnungsanweisungen
eingegeben wurden oder wenn das Berechnungsergebnis im
Format von Matrix/Liste vorliegt.

Bruchrechnung (123
Grundrechenarten und Speicherberechnungen kénnen mit
Briichen ausgefiihrt werden. In der NORMAL-Betriebsart kann
die Umwandlung von Dezimalzahlen und Briichen durch Driicken
von ausgefiihrt werden.

Hinweise:

* Unechte/echte Briiche werden umgewandelt und als
Dezimalzahlen angezeigt, wenn die Anzahl der Stellen in einem
Wert gréBer als neun ist. Bei gemischten Briichen ist die Anzahl
der darstellbaren Stellen (einschlieBlich Ganzzahl) acht.

¢ Zum Umwandeln eines sexagesimalen Wertes in einen Bruch
wandeln Sie ihn zuerst durch Driicken von um.

Rechnungen mit Binéar-, Pental-, Oktal-, Dezimal-

und Hexadezimalzahlen (N-Basis) ®
Umwandlungen zwischen Zahlen zur N-Basis kénnen in

der NORMAL-Betriebsart ausgeftihrt werden. Die vier
Grundrechenarten, Berechnungen mit Klammern und
Speicherberechnungen kdnnen ebenfalls ausgefiihrt werden,
weiterhin logische Operationen mit AND, OR, NOT, NEG, XOR
und XNOR mit Binar-, Pental-, Oktal- und Hexadezimalzahlen.
Umwandlungen in die einzelnen Zahlenschreibweisen erfolgen mit
Hilfe der folgenden Tasten:

(,BIN* erscheint), (,PEN“ erscheint),

(,OCT* erscheint), (,HEX“ erscheint),
(2ndF) (»DEC) (,BIN*, ,PEN, ,OCT* und ,HEX* verschwinden)

Hinweis: Die Hexadezmalzahlen A F werden durch Driicken von

@81, (573, (), (Teg ), (i) und () eingegeben.
Im Binar-, Pental-, Oktal- und Hexadezimalsystem gibt es keine
Kommastellen. Wird eine Dezimalzahl mit Kommastelle in eine
Binér-, Pental-, Oktal- oder Hexadezimalzahl umgewandelt,
so wird der Teil nach dem Komma weggelassen. Sollte das
Ergebnis einer Berechnung mit Binar-, Pental-, Oktal- oder
Hexadezimalzahlen eine Kommastelle aufweisen, wird diese
in gleicher Weise weggelassen. Negative Zahlen werden im
Binér-, Pental-, Oktal- oder Hexadezimalsystem als Komplement
angezeigt.

Zeitberechnungen, dezimale und

sexagesimale Berechnungen (142
Umwandlungen zwischen dezimalen und sexagesimalen Zahlen
kénnen ausgefiihrt werden; bei sexagesimalen Zahlen ist die
Umwandlung von Sekunden und Minuten méglich. Weiterhin
kdnnen die vier Grundrechenarten und Speicherberechnungen
mit dem sexagesimalen System ausgefiihrt werden.

Die Notation von sexagesimalen Zahlen ist wie folgt:

12°34° 56, 78"

kaelgrad—_|_ o Winkelsekunde

Winkelminute

Koordinaten-Umwandlungen (154

* Vor der Durchfiihrung einer Berechnung ist eine Winkeleinheit
zu wéhlen.

* Das Rechenergebnis wird automatisch in den Speichern X
und'Y gespeichert (r oder x im X-Speicher und 6 oder y im
Y-Speicher).

* Die Ergebnisse von Koordinaten-Umwandlungen werden immer
als Dezimalzahlen angezeigt, selbst im WriteView-Editor.

Y Y

P (x.) P (r 6)
¥ — V
X U X

0 0

x
Rechtwinkelige
Koordinaten

Polarkoordinaten

Physikalische Konstanten und metrische
Umwandlungen (162
Berechnungen mit physikalischen Konstanten

Zum Abrufen einer Konstanten drticken, dann eine

physikalische Konstante aus der Liste wéhlen. (Jeder Punkt ist

durch eine zweistelligen Zahl gekennzeichnet.)

e Zum Ab- bzw. Aufrollen der Liste mit den Konstanten (A )
(C<) oder (v ) ((C»)) driicken.

Durch Driicken von (Ca)(C«) oder (v)
((C»)) auf die erste bzw. letzte Seite gehen.

* Die erste Stelle einer zweistelligen Zahl eingeben, um auf
die Seite zu gehen, die mit dieser Zahl beginnt.

» Nach der Eingabe der zweiten Stelle wird automatisch die
entsprechende Konstante angezeigt, entsprechend der
Einstellung und der Dezimalstellen.

¢ Pysikalische Konstanten kénnen in den Betriebsarten
NORMAL (ausgenommen N-Basis), STAT, CPLX, MATRIX,
LIST und EQUATION abgerufen werden.

* Die folgende Tabelle zeigt die physikalischen Konstanten.
Siehe die Seite mit den Anwendungsbeispielen fir
physikalische Konstantensymbole und Einheiten.

Hinweis: Physikalische Konstanten und metrische
Umwandlungen basieren entweder auf den von ,2006
CODATA" empfohlenen Werten oder der Ausgabe
1995 des ,,Guide for the Use of the International
System of Units (SI)“ des NIST (National Institute of
Standards and Technology).

Nr. Konstante Nr. Konstante
01 |Geschwindigkeit des Lichts 28 |Lochschmidtsche Zahl
im Vakuum 29 |Molarvolumen idealer Gase
02 |Gravitationskonstante (273,15 K, 101,325 kPa)
03 |Gravitationsbeschleunigung | 30 |Molare Gaskonstante
04 |Elektronenmasse 31 |Faraday-Konstante
05 |Protonenmasse 32 |Von-Klitzing-Konstante
06 |Neutronenmasse 33 |Ladungs-Masse-Verhéltnis
07 |Muonen-Ruhemasse des Elektrons
08 |Relative Atommasse 34 |Quantum des Umlaufintegrals
09 |Elementarladung 35 |gyromagnetisches Verhaltnis
10 |Plancksches Wirkungsquantum des Protons
11 |Boltzmann-Konstante 36 |Josephson-Konstante
12 |Magnetische Konstante 37 |Elektronenvolt
13 |Elektrische Konstante 38 | Temperatur in Celsius
14 |klassischer Elektronenradius | 39 |Astronomische Einheit
15 |Feinstrukturkonstante 40 |Parsek
16 |Bohr'scher Radius 41 |Molare Masse von
17 |Rydberg-Konstante Kohlenstoff-12
18 |magnetisches FluBquant 42 |Planck-Konstante uber 2 pi
19 |Bohr'sches Magneton 43 |Hartree-Energie
20 |magnetisches Moment des 44 |Quantum des Umlaufintegrals
Elektrons 45 |Inverse Feinstrukturkonstante
21 |Kernmagneton 46 |Masse-Verhaltnis Elektron-
22 |magnetisches Moment des Proton
Protons 47 |Molare Massekonstante
23 |magnetisches Moment des | 48 |Compton-Wellenlange des
Neutrons Neutrons
24 |magnetisches Moment des 49 |Erste Strahlenkonstante
Muons 50 |Zweite Strahlenkonstante
25 |Compton-Wellenlange 51 |Charakteristische Impedanz
26 |Compton-Wellenlange des des Vakuums
Protons 52 |Standard des
27 |Stefan-Boltzmannsche Konstante atmospharischen Drucks

Metrische Umwandlungen

Einen Wert zur Umwandlung eingeben, dann

driicken und eine metrische Umwandlung durch Eingabe der

zweistelligen Zahl eingeben.

 Die Liste der metrischen Umwandlungen wird genau so
verwendet wie die Liste der physikalischen Konstanten.

* Umwandlungen von Einheiten kénnen in den Betriebsarten
NORMAL (ausgenommen N-Basis), STAT, MATRIX, LIST
und EQUATION ausgefiihrt werden.

* Die folgende Tabelle zeigt die Liste der metrischen
Umwandlungen. Siehe die Seite mit den
Anwendungsbeispielen fir metrische Umwandlungen.

Nr. Bemerkungen Nr. Bemerkungen

| 01 Jin : Zoll | 23 |fl 0z(US): Fliissig-Unze (US; Hohlmaf)
02 |cm : Zentimeter 24 |mL : Milliliter

| 03 |ft :FuB | 25 |fl 0z(UK): Flissig-Unze (GB; HohlmaB)
04 |m : Meter 26 |mL : Milliliter

| 05 |yd :Yard | 27 |caln : T.H. Kalorie

06 |m : Meter 28 |J : Joule

| 07 |mi : Meile | 29 |calis : Kalorie (15°C)

08 |km : Kilometer 30 [J : Joule

| 09 |nmi : nautische Meile | 31 |calir : I.T. Kalorie

10 |m : Meter 32 |J : Joule

| 11 Jacre  :Morgen*! | 33 |hp : Pferdestérke (GB)

12 |m2 : Quadratmeter | 34 |W : Watt

| 18 |oz : Unze (Handelsgewicht) | 35 |ps : Pferdestéarke (metrisch)
14 |g : Gramm 36 |W : Watt

| 15 |Ib : Pfund (Handelsgewicht) | 37 | (kgf/cm?)

16 |kg : Kilogramm 38 |Pa : Pascal

| 17 |°F : Grad Fahrenheit | 39 |atm : Atmosphére (Druckeinheit)
18 |°C : Grad Celsius 40 |Pa : Pascal

| 19 |gal (US): Gallone (US) | 41 |(1 mmHg = 1 Torr)

20 |L : Liter 42 |Pa : Pascal

| 21 |gal (UK): Gallone (GB) | 43 |(kgf-m)

22 |L : Liter 44 |N-m : Newton Meter

*1 basierend auf US-Vermessungen von Fuf3



Berechnungen mit technischen Vorzeichen (174
Berechnungen kénnen in der NORMAL-Betriebsart
(ausgenommen N-Basis) mit den folgenden 9 Vorzeichen
ausgefuhrt werden.

Vorzeichen Vorgang Einheit
k (Kilo) o) 103
M (Mega) 108
G (Giga) 109
T (Tera) 1012
m (Milli) 108
1} (Micro) 10-6
n (Nano) 109
P (Pico) 102
f (Femto) 10-15
Modifizierungsfunktion (153

Berechnungsergebnisse werden intern in der
wissenschaftlichen Notation mit bis zu 14 Stellen fir die
Mantisse berechnet. Die Darstellung der Ergebnisse erfolgt
allerdings nach der zugewiesenen Anzeigeart und Anzahl der
Dezimalstellen; die internen Ergebnisse stimmen daher nicht
unbedingt mit den dargestellten Ergebnissen tberein. Mit der
Modifizierungsfunktion ((2ndF) (MDF)) werden die internen Werte
so umgewandelt, dass sie den Ergebnissen auf der Anzeige
entsprechen; die angezeigten Werte kdnnen dann ohne weitere
Anderungen fir Folgeberechnungen verwendet werden.

* Mit dem WriteView-Editor kann durch Driicken von ein
Wert zuerst in eine Dezimalzahl umgewandelt werden, wenn
das Berechnungsergebnis mit Briichen oder irrationalen
Zahlen angezeigt wird.

* Die Modifizierungsfunktion kann in den Betriebsarten
NORMAL, STAT, MATRIX und LIST verwendet werden.

Simulationsberechnung (ALGB) (192
Werden Werte unter wiederholter Verwendung des gleichen
Ausdrucks gesucht, wie z.B. beim Zeichnen einer Kurvenlinie
von 2x2 + 1 oder beim Bestimmen einer Variablen in der
Gleichung 2x + 2y = 14, so muss, wenn der Ausdruck einmal
eingegeben wurde, nur noch der Wert fur die Variable im
Ausdruck erneut angegeben werden.
Mégliche Variablen: A-F, M, X und Y
 Simulationsberechnungen kénnen nur in der NORMAL-
Betriebsart ausgefiihrt werden.
* AbschlieBende Anweisungen fiir Berechnungen auBer (= )
kdnnen nicht verwendet werden.

Ausfithrung von Berechnungen

1. Driicken Sie (o).

2. Geben Sie einen Ausdruck mit mindestens einer Variablen
ein.

3. Driicken Sie ).

4. Es erscheint der Variablen-Eingabeschirm. Geben Sie

den Wert ein und driicken Sie anschlieBend zur

Bestétigung. Das Berechnungsergebnis wird nach Eingabe

der Werte fiir alle verwendeten Variablen der Gleichung

angezeigt.

¢ Driicken Sie (C1) nach Beendigung der
Berechnung, um weitere Berechnungen mit derselben
Gleichung durchzufihren.

* Die in den Speichern gespeicherten Variablen und
numerischen Werte werden am Variablen-Eingabeschirm
angezeigt. Wenn Sie die Werte nicht andern wollen,
driicken Sie einfach (ENTER).

¢ Bei der Ausfiihrung von Simulationsberechnungen
werden die gespeicherten Werte von den neuen Werten
Uberschrieben.

Die Solver-Funktion (202

Mit der Solver-Funktion kann der x Wert, fiir den die

eingegebene Gleichung zu 0 wird, bestimmt werden.

Diese Funktion verwendet das Newton-Verfahren, um

einen Naherungswert zu erhalten. Je nach Funktion (z.B.

periodisch) oder ,Start (dem Anfangswert) kann ein Fehler

auftreten (ERROR 02), wenn fiir die Gleichung keine

Konvergenz zur Lésung fihrt.

Der mit dieser Funktion erhaltene Wert kann einen

Lésungsfehler enthalten. Wenn er zu groB3 wird und so nicht

akzeptiert werden kann, berechnen Sie das Ergebnis noch

einmal, nachdem die Werte fur ,Start“ (Anfangswert) und dx

geandert wurden.

In folgenden Féllen sollten Sie den Wert fur ,Start*

(Anfangswert, z.B. in einen negativen Wert) oder den dx

Wert (z.B. auf einen kleineren Wert) &ndern:

* Es wird keine Lésung gefunden (ERROR 02).

¢ Mehr als zwei Losungen erscheinen méglich (z.B. eine
kubische Gleichung).

* Zur Verbesserung der arithmetischen Genauigkeit.

Das Berechnungsergebnis wird automatisch im Speicher X

gespeichert.

» Zum Beenden der Solver-Funktion driicken.

Eine Solver-Funktion ausfiihren

1. Driicken Sie (o).

2. Einen Ausdruck mit einer x-Variablen eingeben.

3. Driicken Sie 2.

4. ,Start“ (Anfangswert) eingeben und driicken. Die
Grundeinstellung ist ,,0“.

. Den dx -Wert eingeben (Minuten-Intervall).

. Driicken Sie [ENTER).

o o,

STATISTISCHE BERECHNUNGEN

In der STAT-Betriebsart kdnnen auch statistische Berechnungen
ausgefihrt werden.

In der STAT-Betriebsart gibt es acht Unterbetriebsarten. Driicken
Sie und dann eine Zahlentaste Ihrer Wahl:

(Co ) (Stat @ [SD]): Statistiken mit Einzel-Variablen

(A ) (Stat 1 [LINE]):Lineare Regression

(Stat 2 [QUAD]): Quadratische Regression

(Stat 3 [E_EXP]): Euler'sche Exponentialregression
(Stat 4 [LOG]): Logarithmische Regression

(Stat 5 [POWER]): Potenz-Regression

(Ce J(Stat 6 [INV]): Inverse Regression

(Stat 7 [G_EXP]): Allgemeine Exponentialregression

Statistische Berechnungen und Variable (213
Die folgenden Statistiken (siehe untenstehende Tabelle) kénnen
fur die jeweiligen statistischen Berechnungen erzielt werden.

Berechnungen von Statistiken mit Einzel-Variablen
Die unter @ angefiihrten Statistiken sowie der Wert fiir die
Normalverteilungs-Funktion.

Berechnungen linearer Regressionen

Statistiken von (D und @. Weiterhin Schatzung von y fur ein
bestimmtes x (Schétzwert y”) und Schatzung von x fiir ein
bestimmtes y (Schatzwert x”).

Berechnungen quadratischer Regressionen

Statistiken von @ und ), und die Koeffizienten a, b, c fir

die quadratische Regressionsformel (y = a + bx + cx2).

(Fur Berechnungen quadratischer Regressionen kann kein
Korrelationskoeffizient (r) erhalten werden.) Wenn es zwei x”
Werte gibt, wird jeder Wert getrennt angezeigt mit ,,1:* oder ,,2:,
und getrennt im Speicher X und Y gespeichert.

Berechnungen mit der Euler’'schen Exponentialregression,
logarithmischen Regression, Potenz-Regression, inversen
Regression und allgemeinen Exponentialregressionen
Statistiken von @ und @. Weiterhin Schatzung von y fur ein
bestimmtes x und Schétzung von x fiir ein bestimmtes y. (Da
dieser Rechner jede Formel in eine lineare Regressionsformel
umwandelt, ehe er eine Berechnung ausflihrt, werden alle
Statistiken, ausgenommen die Koeffizienten a und b, von
umgewandelten Daten errechnet, nicht von den eingegebenen.)

Korrektur der Daten

Korrektur vor dem Driicken von direkt nach der

Dateneingabe:
Falsche Daten mit I6schen, dann die korrigierten Daten
eingeben.

Korrektur nach dem Driicken von (DATA):
Verwenden Sie (Ca ) und (C¥_) zur Anzeige von bereits
eingegebenen Daten.
Driicken Sie (_¥_) zur Anzeige von Daten in aufsteigender
Reihenfolge (&lteste zuerst). Zum Wechseln der Anzeige in
absteigender Reihenfolge (neueste zuerst) die Taste (A )
druicken. Driicken Sie (Ca7) oder (), umden
Cursor zum Anfang bzw. Ende der Daten zu bringen. Die Daten
werden angezeigt mit ,X:*, ,Y:“ oder ,F:*.

toaTE SET=4 {—— Datensatznummer
hi | TS.7— Datenx
F: 5.1 Haufigkeit

+

*DaTE SET=4 —— Datensatznummer
he | 21.1— Datenx
i 48.— Dateny

F: 2. Haufigkeit

Bewegen Sie mit (A ) und (_¥_) den Cursor auf die Daten, die
geéandert werden sollen; die richtigen Daten eingeben und dann
oder driicken.

e Zum Léschen von Daten den Cursor mit (A Jund (v ) auf
den gewiinschten Punkt zum Léschen bringen und dann
dricken. Die Daten werden geléscht.

¢ Zum Hinzufiigen von neuen Daten drlicken, um die
bisher eingegebenen Daten zu I6schen, den neuen Wert
eingeben und dann driicken.

X Mittelwert einer Probe (x-Daten)

sx | Standardabweichung einer Probe (x-Daten)

® ox | Standardabweichung der Gesamtheit (x-Daten)

n Anzahl der Proben

ZXx | Summe der Proben (x-Daten)

Zx2 | Quadratsumme der Proben (x-Daten)

y Mittelwert einer Probe (y-Daten)

sy | Standardabweichung einer Probe (y-Daten)

oy | Standardabweichung der Gesamtheit (y-Daten)

Xy | Summe der Proben (y-Daten)

2y2 | Quadratsumme der Proben (y-Daten)

Summe der Produkte der Proben (x, y)

r Korrelationskoeffizient

a Koeffizient der Regressionsgleichung

b Koeffizient der Regressionsgleichung

c Koeffizient der quadratischen Regressionsgleichung

Formeln fiir statistische Berechnungen (232
Art Regressionsformel
Linear y=a+bx
Quadratisch y=a+bx+cx?
Euler-Exponent y=a-eb
Logarithmisch y=a+b-Inx
Potenz y=a-xb
Invers y=a+ b%
Allgemeiner Exponent y=a-b*

Ein Fehler tritt auf, wenn:

* Der absolute Wert eines Zwischenergebnisses oder eines
Endergebnisses ist 1 x 10190 oder mehr.

¢ Der Nenner ist Null.

¢ Es wurde versucht, die Quadratwurzel einer negativen Zahl zu
berechnen.

* Bei Berechnungen mit quadratischer Regression gibt es kein
Ergebnis.

Berechnungen der Normalverteilung (244
In der STAT-Betriebsart kénnen die drei
Wahrscheinlichkeitsdichte-Funktionen mit dem MATH-Menl
abgerufen werden; dabei wird eine Zufallszahl als normale
Verteilungsvariable verwendet.

Hinweise:

* P(t), Q(t), und R(t) nehmen immer positive Werte an, auch
wenn t < 0, weil diese Funktionen auch als Flache unter einer
Kurve gedeutet werden kénnen.

* Die Werte fur P(t), Q(t), und R(t) werden auf sechs

¢ Verwenden Sie und (RcL), um in der STAT-Betriebsart
Berechnungen mit Variablen auszufihren.
. funktioniert nicht in der STAT-Betriebsart.

Dateneingabe und Korrektur (224
Vor der Eingabe neuer Daten sollte der Speicherinhalt geléscht

werden ((2ndF) (CA)).

Dateneingabe

Daten mit Einzel-Variablen
Daten
Daten Héufigkeit (DATA) (zur wiederholten Eingabe der
gleichen Daten)

Daten mit Doppel-Variablen

Daten x Daten y
Daten x Daten'y Héufigkeit (DATA) (zur wiederholten
Eingabe der gleichen Daten x und y)

Hinweis: Es kénnen bis zu 100 einzelne Daten eingegeben
werden. Bei Daten mit Einzel-Variablen werden Daten
ohne eine Zuweisung der Haufigkeit als einfache Daten
gewertet, wahrend Daten mit einer Haufigkeit als ein
Satz von zwei Daten gespeichert werden. Bei Daten mit
Doppel-Variablen werden Daten ohne Zuweisung der
Haufigkeit als Satz von zwei Daten gewertet, wéhrend
Daten mit einer Haufigkeit als ein Satz von drei Daten
gewertet werden.

Dezimalstellen genau angegeben.
* Die Standard-Umrechnungsformel ist folgendermafen:
= ﬂ
Ox

DRILL-BETRIEBSART

Grundrechenarten (Math Drill): (o)
Mathematische Aufgaben mit positiven Ganzzahlen und 0
werden zuféllig angezeigt. Es besteht auch die Méglichkeit, die
Anzahl der Aufgaben und Art der Operatoren zu wahlen.

Kleines Einmaleins (X Table):
Aufgaben aus dem kleinen Einmaleins (1 X 1 bis 12 X 12)
werden fortlaufend oder nach dem Zufallsprinzip angezeigt.

Zum Beenden der DRILL-Betriebsart driicken und eine
andere Betriebsart wéhlen.

Verwendung von Math Drill und X Table

1. Fur Math Drill (Co ) driicken, fur X Table
driicken.

2. Math Drill: Mit Ca ) und (¥_) die Anzahl der Aufgaben
wahlen (25, 50 oder 100).
X Table: Mit Ca Jund (v ) eine GroBe fiir die
Einmaleins-Ubung wéhlen (1-12).

3. Math Drill: Mit C <) und (_» ) Grundrechenart (+, —, X, +
oder +—x=) fur die Aufgaben wahlen.
X Table: Mit (<) und (_» ) Reihenfolge wahlen (,Serial*
(seriell der Reihe nach) oder ,Random* (zufallig)).

4. Zum Starten driicken.
Bei Verwendung der mathematischen Ubungen Math Drill bzw.
des kleinen Einmaleins X Table werden die Fragen zufallig
ausgewahlt und nicht wiederholt, ausgenommen per Zufall.



5. Geben Sie das Ergebnis ein. Beim Auftreten eines Fehlers
oder zum Léschen der eingegebenen Zahlen
driicken und das richtige Ergebnis eingeben.

6. (ENTER) driicken.

* Wenn das Ergebnis richtig ist, erscheint ,»“ und die néchste
Aufgabe wird angezeigt.

* Wenn das Ergebnis falsch ist, erscheint ,, = “ und die gleiche
Aufgabe wird noch einmal angezeigt. Dies wird als falsches
Ergebnis bewertet.

¢ Beim Driicken von ohne Eingabe eines Ergebnisses
wird das richtige Ergebnis angezeigt und dann die nachste
Frage. Dies wird als falsches Ergebnis bewertet.

7. Fahren Sie fort, durch Eingabe der Ergebnisse die Aufgabe zu
beantworten und jedesmal zu driicken.

8. Am Ende der Ubung (ENTer) driicken; die Anzahl und der
Prozentsatz der richtigen Ergebnisse wird angezeigt.

9. (EnTeR) driicken, um die erste Aufgabe der nachsten Ubung
anzuzeigen.

Beispiele fir Math Drill

. Aktuelle Aufgabe /
B1s23 Anzahl der Aufgaben
# 1T+ 9= — Aufgabe
G Bo25
 dB+ 5=8
kS TH11=T t—— Siehe oben, Schritt 6
i Tell=_
Math Drill
1= 4,:5t ior s 25 ————— Anzahl der Aufgaben
ToFe! +—H+ —————— Grundrechenart
W1 ZEC BEND

L Prozent richtig
Richtige Antworten

Beispiele fiir X Table
e [ Gesamtzahl der
# Table 12 verbleibenden Aufgaben
[ 3 TH 1=_ — Aufgabe

— Siehe oben, Schritt 6

# Toble
Multiply bwi@T ——— Multiplikant
TureiSerial — Art der Reihenfolge
# 5 B0 BT
\— Prozent richtig

Richtige Antowrten

Bereich der Aufgaben fiir die Rechenilibungen

Der Bereich der Aufgaben fiir jede Grundrechenart ist
folgendermafen.

+ Addition: ,0 + 0“ bis ,20 + 20“

- Subtraktion: ,,0 — 0“ bis ,20 — 20“; die Ergebnisse sind
positive Ganzzahlen und 0.

Multiplikation: ,1 X 0“ oder ,0 X 1“ bis ,12 X 12“
Division: ,0 + 1“ bis , 144 =+ 12 die Ergebnisse sind
positive Ganzzahlen von 1 bis 12 und 0, Dividend bis zu
144 und Divisor bis zu 12.

Gemischte Rechenarten: Aufgaben zu allen vier
Rechenarten werden angezeigt.

e %

BERECHNUNGEN MIT KOMPLEXEN ZAHLEN (254

Zur Ausfiihrung von Addition, Subtraktion, Multiplikation und
Division mit komplexen Zahlen driicken Sie fur die
Wahl der CPLX-Betriebsart.

Ergebnisse von Berechnungen mit komplexen Zahlen werden auf
zwei Arten dargestellt:

® (=x): Rechtwinkliges Koordinatensystem (das Symobl

XY wird angezeigt).
@ (=r6): Polarkoordinatensystem (das Symbol 76 wird
angezeigt).

Eingabe von komplexen Zahlen

(@ Rechtwinkelige Koordinaten
x-Koordinate y-Koordinate (i )
oder x-Koordinate y-Koordinate

@ Polarkoordinaten

r 0
r: absoluter Wert  6: Argument

* Bei Wahl einer anderen Betriebsart wird der im unabhéngigen
Speicher (M) gespeicherte imaginare Teil einer komplexen Zahl
und der Speicher fur das letzte Ergebnis (ANS) geléscht.

* Eine in rechtwinkeligen Koordinaten angegebene komplexe
Zahl mit dem y-Wert gleich Null oder eine in Polarkoordinaten
angegebene komplexe Zahl mit dem Winkel Null wird als reelle
Zahl behandelt.

. driicken, um auf den komplexen konjugierten
Wert der angegebenen komplexen Zahl zuriickzugehen.

MATRIX-BERECHNUNGEN (264

Sie kdnnen bis zu vier Matrizen
mit je vier Zeilen und vier Spalten
in der MATRIX-Betriebsart
speichern und editieren. 58
Zum Aktivieren der MATRIX-
Betriebsart driicken.
Hinweis: Sie kdnnen in der MATRIX-Betriebsart das
MATH-Menl verwenden, um Matrizen zu editieren,
abzurufen und zu speichern sowie Matrizen-
spezifische Funktionen verwenden.

MATRIX MODE

Eingabe und Speichern von Matrizen

Vor der Ausflhrung von Matrizen-Berechnungen muss eine

Matrix erstellt werden. Folgen Sie diesen Schritten zur Eingabe

und zum Speichern von Matrizen.

1. Zum Aktivieren der MATRIX-Betriebsart
driicken.

2. Zur Darstellung der Eingabeanzeige fur die Matrix
driicken.

* Im Zwischenspeicher verbliebene Matrizen sowie bereits
eingegebene, abgerufene oder berechnete Daten fiir eine
Matrix werden angezeigt.

3. Legen Sie die Dimension der Matrix fest (bis zu vier Zeilen
und vier Spalten), indem Sie die notwendigen Dimensionen
(iber die Zahlentasten eingeben und dann driicken.

Dimensionen der Matrix

Mﬂ EXE — (Zeile X Spalte)
o o ]

— Feld fir Elemente

3 @ .1— Eingabefeld

Eingabeanzeige fir Matrizen
(Beispiel)

4. Jedes Element in die Matrix eingeben, indem ein Wert ins
Eingabefeld eingegeben und dann gedruickt wird.

» Jedes Matrixelement kann bis zu sieben Stellen anzeigen
(der Dezimalpunkt wird als eine Stelle gewertet). Wenn
ein Element mehr als sieben Stellen enthélt, kann es in
der Exponentialnotation innerhalb der Matrix dargestellt
werden.

* Maximal kénnen je drei Zeilen und drei Spalten auf einmal
dargestellt werden. Verwenden Sie (Ca ), (v ), C<«Jund
(O» ), um den Cursor durch die Matrix zu bewegen.

5. Nachdem Sie fiir jedes Element einen Wert eingegeben
haben, driicken Sie (oN/C), um die Eingabeanzeige fir die
Matrix zu beenden.

6. Dricken Sie und wéahlen Sie einen Speicher
(matA—-matD), um die neue Matrix zu speichern.

Bearbeiten einer gespeicherten Matrix

1. Zum Abrufen einer gespeicherten Matrix auf die
Eingabeanzeige driicken, dann den Speicher
(matA—-matD) wéahlen, der die zu bearbeitende Matrix
enthélt.

* Beim Aufrufen neuer Daten auf das Display werden
automatisch bereits angezeigte Daten durch die neuen
ersetzt.

2. Mit der Eingabeanzeige fur Matrizen kdnnen Sie die Werte
der Elemente in einer Matrix bearbeiten. Weisen Sie die
notwendigen neuen Werte zu und driicken Sie am Ende
jedesmal (ENTER).

* Zum Bearbeiten der Anzahl von Zeilen oder Spalten
driicken Sie zuerst (2. Nun kénnen Sie
neue Werte fiur die Dimension der Matrix eingeben.

3. Am Ende der Bearbeitung driicken, um die
Eingabeanzeige fir Matrizen zu beenden.

4. Dricken Sie und wahlen Sie einen Speicher
(matA—-matD), um die neue Matrix zu speichern.

Verwendung von Matrizen in Berechnungen

Die in den Speichern (matA-matD) gespeicherten Matrizen
koénnen flr arithmetische Berechnungen (ausgenommen
Divisionen zwischen Matrizen) und Berechnungen mit x3, x2
und x~' verwendet werden. Sie kdnnen auch die folgenden
Matrix-spezifischen Funktionen verwenden, die im MATH-
Menu vorhanden sind.

dim (Matrixname, Zeile,
Spalte)

Ausgabe einer Matrix mit gednderten
Dimensionen wie spezifiziert.

fill (Wert, Zeile, Spalte) |Jedes Element wird durch einen spezifizierten

Wert ersetzt.

cumul Matrixname Ausgabe einer kumulativen Matrix.

aug (Matrixname, Anhéngen der zweiten Matrix an die erste

Matrixname) Matrix als eine neue Spalte. Die erste und
zweite Matrix miissen die gleiche Anzahl von
Zeilen haben.

identity Wert Ausgabe der Einheitsmatrix mit spezifizierten

Werten fiir Zeile und Spalten.

rnd_mat (Zeile, Spalte) |Ausgabe einer Zufallsmatrix mit spezifizierten

Werten flir Zeilen und Spalten.

det Matrixname Ausgabe der Determinante einer Quadrat-

Matrix.

trans Matrixname Ausgabe der Matrix mit Umwandlung der

Spalten in Zeilen und der Zeilen in Spalten.




mat—list Erstellen von Listen mit Elementen von der

(WaTH) (7)) linken Spalte jeder Matrix.
(matA—L1, matB—L2, matC—L3, matD—L4)
Die Betriebsart andert sich von der MATRIX-
Betriebsart zur LIST-Betriebsart.

matA—list Erstellen von Listen mit Elementen von jeder

((ATH) (8 7)) Spalte der Matrix. (matA—L1, L2, L3, L4)
Die Betriebsart andert sich von der MATRIX-
Betriebsart zur LIST-Betriebsart.

Hinweise:

* Wenn die Eingabeanzeige fur Matrizen angezeigt wird,
konnen Sie keine Berechnungen mit Matrizen ausfiihren,
weil das MATH-Men nicht zur Verfligung steht.

Wenn das Berechnungsergebnis eine Matrix ist, wird es

in der Eingabeanzeige fir Matrizen angezeigt (dadurch
werden alle Daten im Zwischenspeicher Uberschrieben).
Zum Speichern eines Berechnungsergebnisses zuerst
driicken, um die Eingabeanzeige flr Matrix zu beenden.
Dricken Sie und wahlen Sie einen Speicher
(matA-matD), um die neue Matrix zu speichern.

Wenn das Berechnungsergebnis im Matrizenformat vorliegt,

kénnen Sie weder durch Driicken von (<€ ) noch (_» ) auf
den urspringlichen Ausdruck zuriickgehen.

LISTEN-BERECHNUNGEN @

Sie kdnnen bis zu vier Listen
mit je 16 Elementen in der

LIST MODE

LIST-Betriebsart speichern und

editieren.

@

Verwendung von Listen in Berechnungen

Die in den Speichern (L1-L4) gespeicherten Listen kdnnen

fur arithmetische Berechnungen und Berechnungen mit x3,

X2 und x~1 verwendet werden. Sie kénnen auch die folgenden
Listen-spezifischen Funktionen verwenden, die im MATH-Meni
vorhanden sind.

sortA Listenname Sortiert Listen in aufsteigender Reihenfolge.

sortD Listenname Sortiert Listen in absteigender Reihenfolge.

dim (Listenname, Ausgabe einer Liste mit geédnderter GréBe wie
GréB3e) spezifiziert.

fill (Wert, GréBe) Eingabe der spezifizierten Werte fir alle Punkte in

der spezifizierten Liste.

cumul Listenname Jeder Listenpunkt wird der Reihe nach summiert.

df_list Listenname Ausgabe einer neuen Liste unter Verwendung
der Differenz zwischen nebeneinanderliegenden

Listenpunkten.

aug (Listenname,
Listenname)

Ausgabe einer Liste mit Anhangen der
spezifizierten Listen.

min Listenname Ausgabe des Minimalwertes der Liste.

max Listenname Ausgabe des Maximalwertes der Liste.

mean Listenname Ausgabe des Mittelwertes der Punkte in der Liste.

med Listenname Ausgabe des Medianwertes der Punkte in der Liste.

sum Listenname Ausgabe der Summe der Punkte in der Liste.

prod Listenname Ausgabe der Multiplikation der Punkte in der Liste.

stdDv Listenname Ausgabe der Standardabweichung der

Listenpunkte.

3. Nach der Eingabe von allen Koeffizienten zum

Berechnen der Gleichung driicken.

* Bei Anzeige eines Ergebnisses gelangen Sie durch Driicken
von oder wieder auf die Eingabeanzeige fiir
Koeffizienten. Zum Léschen aller Koeffizienten
dricken.

Quadratische und kubische Gleichungen

Quadratische (ax? + bx + ¢ = 0) oder kubische (ax3 + bx? + cx +

d = 0) Gleichungen kénnen mit den folgenden Funktionen geldst

werden.

@ Solver firr quadratische Gleichungen: (e )

(@ Solver fir kubische Gleichungen: (6 )

Lésen von quadratischen und kubischen Gleichungen

¢ Driicken Sie (e ) oder (e )3

» Koeffizienten fur diese Gleichungen kdénnen auf die gleiche
Weise wie flr lineare Gleichungssysteme eingegeben werden.

FEHLER UND RECHENBEREICHE

Fehler

Ein Fehler tritt auf, wenn eine Berechnung den angegebenen
Rechenbereich Uberschreitet oder wenn eine fehlerhafte
Berechnung versucht wurde. Wenn ein Fehler auftritt, wird der
Cursor durch Driicken von (_«) oder (_» ) automatisch auf die
Stelle in der Gleichung gesetzt, an der sich der Fehler befindet.
Bearbeiten Sie die Gleichung oder driicken Sie oder
(Cca)), um die Gleichung zu l6schen.

Fehlercodes und Fehlerarten

Zum Aktivieren der LIST-

Betriebsart driicken.

Hinweis: Sie kdnnen in der LIST-Betriebsart das MATH-Men(
verwenden, um Listen zu editieren, abzurufen und
zu speichern sowie Listen-spezifische Funktionen

verwenden.

Eingabe und Speichern von Listen

Vor der Ausfihrung von LIST-Berechnungen muss eine Liste
erstellt werden. Folgen Sie diesen Schritten zur Eingabe und
zum Speichern von Listen.

1. Zum Aktivieren der LIST-Betriebsart driicken.
2. Zur Darstellung der Eingabeanzeige fiir die Liste

driicken.

* Im Zwischenspeicher verbliebene Listen sowie bereits
eingegebene, abgerufene oder berechnete Daten fir eine
Liste werden angezeigt.

3. Legen Sie die Grdsse der Liste fest (bis zu 16 Elemente),
indem Sie den Wert mit den Zahlentasten eingeben und

dann driicken.

LIz E
[ & Tl
¥

:d Grosse der Liste
5;% ] Feld fir Elemente

@« 1— Eingabefeld

Eingabeanzeige fiir Listen

(Beispiel)

4. Jedes Element in die Liste eingeben, indem ein Wert ins

Eingabefeld eingegeben und dann gedriickt wird.

» Jedes Listenelement kann bis zu acht Stellen anzeigen
(der Dezimalpunkt wird als eine Stelle gewertet). Wenn
ein Element mehr als sieben Stellen enthélt, kann es in
der Exponentialnotation innerhalb der Liste dargestellt

werden.

* Maximal kénnen je sechs Elemente auf einmal dargestellt
werden. Verwenden Sie (A ), (v ), (< Jund (» ), um
den Cursor durch die Liste zu bewegen.

5. Nachdem Sie fir jedes Element einen Wert eingegeben
haben, driicken Sie (ON/C), um die Eingabeanzeige fiir die

Liste zu beenden.

6. Driicken Sie und wahlen Sie einen Speicher
(L1-L4), um die neue Liste zu speichern.

Bearbeiten einer gespeicherten Liste
1. Zum Abrufen einer gespeicherten Liste auf die
Eingabeanzeige driicken, dann den Speicher
(L1-L4) wahlen, der die zu bearbeitende Liste enthalt.
* Beim Aufrufen neuer Daten auf das Display werden
automatisch bereits angezeigte Daten durch die neuen

ersetzt.

2. Mit der Eingabeanzeige fir Listen kénnen Sie die Werte
der Elemente in einer Liste bearbeiten. Weisen Sie die
notwendigen neuen Werte zu und driicken Sie am Ende

jedesmal (ENTER).

e Zum Bearbeiten der Grésse der Liste driicken Sie zuerst
("27). Nun kénnen Sie neue Werte fiir die
Grosse der Liste eingeben.

3. Am Ende der Bearbeitung driicken, um die

Eingabeanzeige fir Listen zu beenden.

4. Driicken Sie(MATH) und wahlen Sie einen Speicher

(L1-L4), um die neue Liste zu speichern.

vari Listenname Ausgabe der Varianz der Listenpunkte.

o_prod (Listenname, |Ausgabe des duBeren Produktes von zwei Listen
Listenname) (Vektoren).

ERROR 01: Syntaxfehler
» Es wurde versucht, einen unzuléssigen Vorgang auszufiihren.

Bsp.2(+J(=)5(=]

i_prod (Listenname,
Listenname)

Ausgabe des inneren Produktes von zwei Listen
(Vektoren).

abs_list Listenname | Ausgabe des absoluten Wertes der Liste (Vektor).

list>mat Erstellen von Matrizen mit Daten der linken Spalte
(matH) (7)) von jeder Liste. (L1—>matA, L2—matB, L3—matC,
L4—matD)
Die Betriebsart andert sich von der LIST-Betriebsart
zur MATRIX-Betriebsart.
list>matA Erstellen von Matrizen mit Daten der Spalten von
((MATH) (8 ) jeder Liste. (L1, L2, L3, L4—matA)
Die Betriebsart andert sich von der LIST-Betriebsart
zur MATRIX-Betriebsart.
Hinweise:

* Wenn die Eingabeanzeige fir Listen angezeigt wird, kénnen
Sie keine Berechnungen mit Matrizen ausfiihren, weil das
MATH-Menu nicht zur Verfugung steht.

Wenn das Berechnungsergebnis eine Liste ist, wird es in der
Eingabeanzeige fir Listen angezeigt (dadurch werden alle
Daten im Zwischenspeicher Uberschrieben). Zum Speichern
eines Berechnungsergebnisses zuerst driicken, um die
Eingabeanzeige fir Listen zu beenden. Driicken Sie
und wahlen Sie einen Speicher (L1-L4), um die neue Liste zu
speichern.

Wenn das Berechnungsergebnis im Listenformat vorliegt,
kénnen Sie weder durch Driicken von (<€ ) noch (_» ) auf den
urspriinglichen Ausdruck zuriickgehen.

LOSEN VON GLEICHUNGEN (263

Die mit diesen Funktionen erhaltenen Ergebnisse kénnen einen
Rechenfehler aufweisen.

Lineare Gleichungssysteme

Lineare Gleichungssysteme mit zwei Unbekannten (2-VLE)
oder mit drei Unbekannten (3-VLE) kénnen mit den folgenden
Funktionen geldst werden.

@ 2-VLE: eI

I:a‘x+b‘y=c1 ID|= a; b,
ayx + byy = ¢, a, by
@ 3-VLE: wopg (6 )(1)
ax + by + ¢z =d, a, by ¢,
ax + byy + c,z=d, |D|= a, b, c,
agx + byy + ¢z =ds as by ¢y

¢ |st die Determinante D = 0, so kommt es zu einer
Fehlermeldung.

* Betragt der absolute Wert eines Zwischen- oder
Endergebnisses 1 X 10190 oder mehr, so kommt es zu einer
Fehlermeldung.

Lésen von linearen Gleichungssystemen
1. Driicken Sie (Ce J(o ) oder Ce J(C1).
2. Geben Sie einen Wert fir jeden Koeffizienten ein (a,, usw.).
» Koeffizienten kénnen mit den normalen arithmetischen
Operationen eingegeben werden.
* Zum Léschen eines eingegebenen Koeffizienten
dricken.
¢ Zum Bewegen des Cursors durch die Koeffizienten (A )
oder (Cw_) driicken. Durch Driicken von ("Aa )oder
(Cw Jauf den ersten bzw. letzten Koeffizienten gehen.

ERROR 02: Berechnungsfehler

* Der absolute Wert eines Zwischenergebnisses oder des
Endergebnisses einer Berechnung (iberschreitet 10100,

* Es wurde versucht, durch Null zu dividieren (oder ein
Zwischenergebnis wird Null).

» Der angegebene Rechenbereich wurde wéhrend der
Ausflihrung von Berechnungen Uberschritten.

ERROR 03: Verschachtelungsfehler

 Die vorhandene Anzahl von Puffern wurde Uiberschritten
(es gibt 10 Puffer* fir Zahlen und 64 Puffer fiir Rechnungs-
Anweisungen).

* 5 Zwischenspeicher in der CPLX-Betriebsart und ein
Zwischenspeicher flr Daten von Matrix/Liste.

ERROR 04: Datenuberlauf-Fehler
* In der STAT-Betriebsart gibt es mehr als 100 einzelne Daten.

ERROR 07: Definitionsfehler
 Fehler in der Matrix-/Listen-Definition oder versuchte Eingabe
eines ungiltigen Wertes.

ERROR 08: Unstimmigkeits-DIM-Fehler
* Dimensionen der Matrix/Liste unstimmig mit der Berechnung.

ERROR 09: Ungiiltigkeits-DIM-Fehler
* GroBe der Matrix/Liste Uberschreitet den Rechenbereich.

ERROR 10: Fehler — Keine Definition
 Nicht definierte Matrix/Liste wurde bei der Berechnung
verwendet.

Warnmeldungen (298

Cannot delete! (Kann nicht Idschen!)

Der gewahlte Punkt kann durch Driicken von oder
im WriteView-Editor nicht geléscht werden.

Beisp. (2ndF) ()5 (> ) (x*) (<) (Bs)

In diesem Beispiel zuerst den Exponenten I6schen und dann
versuchen, die Klammern zu I6schen.

Cannot calll (Kann nicht abrufen!)

» Die Funktion oder Operation in einem definierbaren Speicher
(D1 bis D4) kann nicht abgerufen werden.
Beisp. Es wurde versucht, eine statistische Variable in der
NORMAL-Betriebsart abzurufen.

¢ Im Formelspeicher (F1 bis F4) gespeicherte Ausdriicke kénnen
nicht abgerufen werden.

Buffer full! (Puffer voll!)

 Die Gleichung (einschlieBlich der abschlieBenden
Anweisungen fiir Berechnungen) (ibersteigt den maximalen
Eingabepuffer (159 Zeichen im WriteView-Editor bzw. 161
Zeichen im Line-Editor). Eine Gleichung darf ihren maximalen
Eingabepuffer nicht Gbersteigen.




Rechenbereiche (302

¢ Innerhalb der spezifizierten Bereiche hat dieser Rechner
eine Rechengenauigkeit von =1 an der 10. Stelle der
Mantisse. Bei kontinuierlichen Rechenvorgédngen kénnen
sich die Fehler der Einzelschritte summieren, so dass
groBere Rechenfehler resultieren. (Dies gilt auch fiir y*,
*, n!, e, In, Berechnungen von Matrizen/Listen, u.a., wenn
intern kontinuierliche Berechnungen ausgefiihrt werden.)
Weiterhin werden Rechenfehler gréBer und akkumulieren
in der Nahe eines Wendepunktes oder singuldren Punktes
von Funktionen.

¢ Rechenbereiche:
+10799 bis 9,999999999 X 109 und 0.
Wenn der absolute Wert einer Eingabe oder das
Zwischenergebnis bzw. Endergebnis einer Berechnung kleiner
als 10799 ist, wird der Wert bei Berechnungen und auf der
Anzeige als 0 angenommen.

Anzeige von Ergebnissen mit N

Berechnungsergebnisse kénnen mit«/ angezeigt werden, wenn

die folgenden Bedingungen zutreffen:

* Wenn Zwischenergebnisse und Endergebnis in der folgenden
Form angezeigt werden:

ia\? + cd

f

* Wenn jeder Koeffizient in die folgenden Bereiche fallt:
1<a<100;1<b<1.000;0<c<100;
1<d<1.000;1<e<100;1<f<100

* Wenn die Anzahl der Ausdriicke der Zwischenergebnisse und
Endergebnisse eins oder zwei ist.

Hinweis: Das Ergebnis von zwei Bruch-Ausdriicken, welches +

beinhaltet, wird auf den gemeinsamen Nenner reduziert.

AUSWECHSELN DER BATTERIE

Hinweis zum Auswechseln der Batterie

Bei nicht sachgemaer Behandlung kénnen die Batterien
auslaufen oder explodieren. Beachten Sie beim Auswechseln
bitte folgende Hinweise:

Die neue Batterie muss vom richtigen Typ sein.

Beim Einsetzen die Batterie entsprechend der Markierung im
Rechner einlegen.

Die im Rechner befindliche Batterie wurde ab Werk
eingesetzt und kann vor Ablauf der in den technischen Daten
angegebenen Zeitdauer entladen sein.

Hinweise zum Loschen des Speicherinhaltes

Beim Auswechseln der Batterie wird der Speicherinhalt
geldscht. Der Speicher wird auch geldéscht, wenn der
Rechner eine Fehlfunktion aufweist oder wenn er repariert
wird. Legen Sie von allen wichtigen Speicherinhalten
schriftliche Notizen an, falls der Speicherinhalt zufallig

geléscht wird.

Zeitpunkt zum Auswechseln der Batterie

Wenn die Anzeige einen schlechten Kontrast hat oder nicht
reagiert, wenn bei schlechter Beleuchtung nach dem Einstellen
des Kontrastes gedriickt wird, sollte die Batterie gewechselt
werden.

Vorsicht

Eine entladene Batterie immer aus dem Gerat entfernen. Sie
kénnte auslaufen und den Rechner beschadigen.

Wenn die aus einer beschadigten Batterie austretende
Flussigkeit in die Augen gelangt, kann dies zu schweren
Verletzungen fiihren. In diesem Fall die Augen mit klarem
Wasser auswaschen und sofort einen Arzt aufsuchen.

Wenn die aus einer beschadigten Batterie austretende
Flussigkeit mit der Haut oder Bekleidung in Beriihrung kommt,
sollte sie sofort mit sauberem Wasser ausgewaschen werden.
Wenn das Gerat langere Zeit nicht benutzt wird, sollte zum
Schutz des Gerates vor auslaufender Batteriefllissigkeit die
Batterie entfernt und an einem sicheren Ort aufbewahrt werden,
um einer Beschadigung des Geréates vorzubeugen.

Niemals eine verbrauchte Batterie im Gerat lassen.

Die Batterien auBerhalb der Reichweite von Kindern
aufbewahren.

Bei unsachgemaBer Verwendung besteht Explosionsgefahr.
Die Batterien nicht ins offene Feuer werfen, da sie explodieren
kénnten.

Vorgehen beim Auswechseln
1. Das Gerat durch Driicken von ausschalten.
2. Drehen Sie die beiden Schrauben Abb. 1
heraus (Abb. 1). : {%
\U

3. Schieben Sie den Batteriefachdeckel
leicht nach vorn und heben Sie ihn an, Q

um ihn abzunehmen. \\0
4. Entfernen Sie die verbrauchte Batterie
mit Hilfe eines Kugelschreibers oder Abb. 2

eines anderen spitzen Geréts. (Abb. 2) R

5. Setzen Sie eine neue Batterie ein. j)
Achten Sie darauf, dass der positive
Pol ,+“ nach oben zeigt. XQ

6. Batteriefachdeckel und Schrauben
wieder anbringen.

7. Dricken Sie den RESET-Schalter an der Rickseite des
Gerats mit einem Kugelschreiber oder einem anderen
spitzen Gerat.

8. Stellen Sie den Anzeige-Kontrast ein. Siehe ,Einstellung
des Anzeige-Kontrasts®.

« Stellen Sie sicher, dass die Anzeige wie unten gezeigt
erscheint. Wenn die Anzeige nicht erscheint, muss die
Batterie herausgenommen und erneut eingesetzt werden.
Dann die Anzeige erneut Uberprifen.

DEG W-VIEW

HMORMAL MODE

N1 B.

Automatische Abschaltfunktion

Dieser Rechner schaltet sich zur Stromeinsparung
automatisch aus, wenn fiir etwa 10 Minuten keine Taste
gedrickt wird.

TECHNISCHE DATEN
Berechnungsarten: Wissenschaftliche Berechnungen,
Rechnungen mit komplexen Zahlen,
Gleichungslésungen, statistische
Berechnungen usw.

Ubungensarten: Grundrechenarten und kleines
Einmaleins (1-12)
Anzeige: 96 X 32 Punktmatrix-

Flussigkristallanzeige

Anzeige der Berechnungsergebnisse:
Mantisse: 10 Stellen
Exponent: 2 Stellen

Interne Berechnungen: Mantissen von bis zu 14 Ziffern

Anstehende Befehle: 64 Berechnungsanweisungen/

10 numerische Werte (5 numerische
Werte in der CPLX-Betriebsart und
ein numerischer Wert fiir Daten von

Matrizen/Listen.)

Stromversorgung: Eingebaute Solarzellen
1,5 V = (Gleichstrom): Backup-
Batterie (Alkalibatterie (LR44 oder
ahnliche) x 1)

Betriebsdauer: Ca. 3.000 Stunden bei kontinuierlicher

(variiert je nach
Verwendung und
anderen Faktoren)

Anzeige von 55555. bei 25°C, nur mit
der Alkalibatterie

Betriebstemperatur: 0°C-40°C

Abmessungen: 79,6 mm (B) X 161,5 mm (T)
X 15,5 mm (H)

Gewicht: Ca. 102 g (mit Batterie)

Zubehor: Batterie X 1 (eingesetzt),

Bedienungsanleitung,
Anwendungsbeispiele und feste Hille

WEITERE INFORMATIONEN UBER
WISSENSCHAFTLICHE RECHNER
Finden Sie auf unserer Website.

http://www.sharp-in-der-schule.de
http://sharp-world.com/calculator/

SHARP
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CALCULATION EXAMPLES
EXEMPLES DE CALCUL
ANWENDUNGSBEISPIELE
EJEMPLOS DE CALCULO
EXEMPLOS DE CALCULO
ESEMPI DI CALCOLO
REKENVOORBEELDEN
PELDASZAMITASOK
PRIKLADY VYPOCTU
RAKNEEXEMPEL
LASKENTAESIMERKKEJA
UDREGNINGSEKSEMPLER
;208100150 UINM

bleall CJLA.}
CONTOH-CONTOH PERHITUNGAN
H A of

SHARP CORPORATION

PRINTED IN CHINA / IMPRIME EN CHINE / IMPRESO EN CHINA
07HGK (TINSZ1308EHZZ)

o
100000 + 3 =
[NORM1] (©nC) 100000 (= )3

(=) (orise) (ovie) 33'333.33333

— [FIX: TAB 2] (2ndF) Grw) (1) (0 )2 33'333.33
—[SCI:SIG 2] (@ndr) GEW (1) (1) 2 3.3E04
— [ENG: TAB 2] (@naF) G&TR) (1) (2 ) 2 33.33E03

1z

sin45 = >

0.707106781

2cos™'0.5 [rad] = >
5

2.094395102

& (2)(v)

0.
@®3(5+2)= 3532000 21.
@3x5+2= 3(x)5(+)J)2(=) 17.
®(B+3)x2= ()5(+)30)J2(=) 16.
-@® (2ndF) Ca) 21.
-® ) 17.
-® ) 16.
-@ (a) 17.

O (OO ED)

(onve) 45 (+)285( )3
45+ 285+ 3=
+ ) 140.
(1846) = (15_8) = COs(+J6 (I 3
: CO15=08 (D) 37
42 % 54120 = 42 (xJ(=)5(+)120
=) -90
(5x10%) + (4x 1073 =
1'250'000
34+57= 34 ()57 (=) 91
102.
1'700.
2'720
(2ndF) (M-ctr) (0 ) a.
sin60 [°] = 5
2
CHANGE 0.866025403

h1d
cos [rad] =

82_3%x52= s>y )(=)20»
=03 4(») 63
(x5 -2@24@
_122i99
CHANGE -2'024.984375
-2'9024.984375
CHANGE -2024r63r64
-129599r 64
(1297 =
o)
1 (ab ) 6.647419591
12 (L
-Y 'I-d/b 4 : 6.447419591
8% = 8 (2ndF) (X*]) (=) 512.
aar_ ()49 (> J(=D4
V49 -Nel = (&naP) () 81 (=) 4.
4,
a7 = (2noF) (V)27 (=) 3.
4= 4 @af) () (D) 24.
10P3 = 10 (2ndF) (P ) 3 (=) 7280.
5C2 = 5 (2ndF) (xCr) 2 (=) ne.
500 x 25% = 500 (% )25 (zndf) (%) 125.
120 + 400 = ?% 120 (=) 400 (@dr) (=) 30.
500 + (500 x 25%) = 500 (+ )25 (2ndF) (% ) 625.
400 — (400 x 30%) = 408 (=) 3@ (2ndF) (%) 280.
[5-9|= (2ndF) (abs )5 (=) 9 (=) b4,
(2naP) (Cabs ) (J5 (=9
OJC=) 4.

* The range of the results of inverse trigonometric functions

* Plage des résultats des fonctions trigonométriques inverses

« Der Ergebnisbereich fir inverse trigonemetrische Funktionen
« El rango de los resultados de funciones trigonométricas inversas
* Gama dos resultados das trigonométricas inversas

e La gamma dei risultati di funzioni trigonometriche inverse
* Het bereik van de resultaten van inverse trigonometrie

* Az inverz trigonometriai funkciék eredmény-tartomanya

« Rozsah vysledkU inverznich trigonometrickych funkci

« Omfang for resultaten av omvanda trigonometriska funktioner
* Kéénteisten trigonometristen funktioiden tulosten alue

— [NORM1] 33'333.33333 » Omréde for resultater af omvendte trigonometriske funktioner
o fidgvowmadnnyos landuad Tnua3nani
3+1000 = Lo gSal | L Jj.dle.‘.tujm.
« Kisaran hasil fungsi trigonometri inversi
[NORM1] 3(=)1e00( =) tan”1 lg] = Colsirtatn 2a wl
(criee) 0.003
— [NORM2]  (zna) (10 (1) () 3.6-03 f=sin"xo=tan'x|  O=cos’x
— [NORM1] 0.003  (cosh1.5+sinh1.57= 10N/0 () (hyp) (eos DEG —90 <9 <90 0<6<180
1. 20.08553692 - T
9 o 5 RAD —TSOS? 0<0<m
2.3 7 .
=t = 8.895879734 GRAD -100< 0 <100 0<6 <200
12 In20= 2.995732274
g % log50 = 1.698970004 @
1.15  log216384 = @) (og) 2 (316384 (=) 14 [F2_ 5
T 1= (2ndF) (log-X) 2 (e ) 16384 (O )
— 2e =) 14, =100
V3 x5 = i ©= @d)(e)3(=) 20.08553692 n=10
346 1+e= 1 D) (Ce))
=) 0.367879441
N2 +3+45+5=
10'7 = 2ndF) (10* ) 1.7 50.11872336
SesiT (&ndF) (1073 1.7 (=)
LI 6 (2ndd) (X (C+)7 13 1 2
=) + a3 _f1(x — 1)dx
8.918618116 GDC=) 42 - (e ) ) )1 ()
+ oo Ndr= (@)1 (a)3 (e )Em (x)(x)
o 0.309523809 1= 8




d(x* — 0.5x% + 617) m- 4(»)
g (=J0.5 ke
C+J 6 (e (X ) (X))
x=2
(dx=0.00002 (eJ2(=) >0.
(x:S O3
dx =0.001 (¢»)0e.e01 (=) 130.5000029
(2ndF) (@)
(=) 0.5 (arm)
(s 2
5
> (x+2)
x=1
n=1
n=2
(onve) (2ndF) (=) (A (X ) (C+ ) 2
Cen) 1G] 5 O 25.
15.
(9 JOEED)
90° > [rad]  (GNG) 90 () Ry 5T
—[g] 100.
=[] 90.
sin"'0.8=["]  (2ndF) (sin) 0.8 (=) 53.13010235
- [rad] 0.927295218
- 1[q] 59.03344706
=[] 53.13010235

@ () (Rl (s10) () (m—]) (ans) (Fr) (F2 ) (CFe)

8x2=>M (onve) 8 (X)) 2 (s10) (M) 16.
4+ (Bx2)= 24 (D@D D) 1+
(8x2)x5= () (v ) (X5 (=) 8a.
0=>M (onve) (s10) () 0.

$150 x 3 = My 150 (<) 3 (we) 450,
+) $250: M1 +250=>M2 250 (v+) 250.
) Mz x 5% (Rer) (M) (X 5 (2ndF) (%)

(ndF) (m-) 35,

M= (Red) (v) 665.
$1=¥110(110=Y) 110 (G0 () 110.

26510 (=) (@arm) ()
=$?
¥26,510 = $7 ) 241,
$2,750 = ¥2 2750 (X (e (Y )

T =) 302'500.
r=3cm(r=Y) 3.
nre="?

u 28.27433388
A_z_ LA 24 ()4 (FJ6 >2
44167 OO 5
3% (A) + 60 + (A) = 3 (xJ(arm(ans)(+) 60 1
FE L ) (s () 325

nr2 = F1
SF1
r=3cm(r=Y) 3(s0)(¥) 3.

‘ (Rey) ((FO (X 4

V=" (=3 (= )(viles) 37.69911184

sinh~' = D1

sinh~0.5 =

(b1)e.5(=) 0.481211825

(/14

6+4=ANS ong) 6 (C+) 4 (=) 10.
ANS + 5= (+)5(=) 15.
8 x2=ANS 8(x)J)2(=) 16.
ANS2 = x)(=) 256.
44 +37=ANS 44 (+)37(=) 81.
VANS = @) (=) 9.

(12 AETB| €S
g+ 4 - (0w 3 ) (@)1 (W) 2 5
23 OJ()@4¥)3() b
29

4.833333333

3 (an) 1

Gr)2 .
()4 ()3 (=) 4r5e6
CHANGE 29ré6
4.833333333
2
109= @HE)2(@)3(=) 4.641588834
7 \5 16807
£f- r@soooose L5
7@)5 (D)5 () 16807r3125
1 1
Jg=  ERED1EE D) -
8
o= EBE 64 (@225 (=) 15
3
Z- 2 @) () (@) 3 (5 4 (=) o
2 (@) () () ()3 () 4
OJC=) 8r81
1. 12
§= 1-22-3E] 23
25 1ew2mw3(@l2(=) e°31'1.5"
3 1
s 1E3E2E)3 (D) -
7oA @7 GR)(A) 7.
4 4 @) @A () =
13
125+2 = 125 (F)2(B)5 () 28
33
= 20
1.65
1.25 ()2 ()5 () 1.65
1r13r20
33r20
5
*4r5r6=4?



® =y @ (onsT) (cowy) @ [ATH (ENG)
XOR ] (XNOR
(COoR ) (x0R) (xNOR) Vo=15.3 m/s 100mx10k=? 100 @
DEC (25) — BIN  (ON[C) (2ndF) (+0EC) 2 5 t=10s 10 MaTH) (3 J(o J( =] 1'908.
BIN 11001 1 e s
Vot 45 gt =2m 6433325 o (o) @
HEX(1AC)  (ndD)(=HE) 1AC 125yd=?m  (owe) 125(ndF) Cow) 85 (=)
~BIN BIN 118101108 114.3  —[FIX,TAB=1]  (onc) (2ndF) Gerw?) (1 ) (0 )1 0.0
¢ Physical constants and metric conversions are shown in the tables.
— PEN PEN 3203 -« Les constantes physiques et les conversions des unités sont 5-9=ANS 5(=)9(=) 2
indiquées sur les tableaux. 9
— OCT (2ndF) (%0c7) OCT 654 * Physikalische Konstanten und metriche Umrechnungen sind in _
der Tabelle aufgelistet. 8.6
— DEC 428. ° Las constants fisicas y conversiones métricas son mostradas
en las tables. ANS x 9 = 9 (=" 5.0
(1010 — 100) * Constantes fisicas e conversdes métricas estdo mostradas nas :
x 1= 1010 (—) tablelas. . o 5(=)9(=) -
[BIN] 100() ) 11 * La constanti fisiche e le conversioni delle unita di misura vengono
=) BIN 10010 mostrate nella tabella. —
¢ De natuurconstanten en metrische omrekeningen staan in de 0.6
BIN (111)—>NEG 111 (=) BIN 1111111001 tabellen hiernaast. 3
« A fizikai konstansok és a metrikus atvéltasok a tablazatokban — [MDF] =
HEX (1FF) + talalhatok. .
OCT (512) = * Fyzikalni konstanty a pfevody do metrické soustavy jsou uvedeny ~ ANS x 9 = 9(=)* 55
512 (=) OoCT 1511 v tabulce.
 Fysikaliska konstanter och metriska omvandlingar visas i tabellerna. (oee) (oce) 5.4
HEX (?) HEX 349 e« Fysikaaliset vakiot ja metrimuunnokset nékyvét taulukoista. o
* Fysiske konstanter og metriske omskrivninger vises i tabellen. .
* masiineidnauasnisulasmnawesnuansliluas [NORM1] >4
_ Jslaall & Lo Ll Jslaally Lol culsill o
iF:\EA? 2C9E (=J)2c9E HEX 34  ° Konstanta fisika dan konversi metrik diperlihatkan di dalam tabel. 2 x 9 = 5.5555555555555 x 107" x 9
o AL JtSEh 28] A Y Bhel SR U 2 of 2 gl ZEU g
+)2000-1901 208008 (=)1901 _ 23 9_06x9
=Mz HEX 6FF 01-52 5
01:¢, ¢o (Ms™) 19: 0 (T 37:ev ()
M= HEX A4D (MATH) (ALGB
02:G  (mikg's?) [20:n, (T 38:t (K) @ . ( . )
X) = X% - 312 4 2
1011 AND 101 = (2n0F) (%8M) 1011 g ms?  |o1: T AU (m) y
[BIN] (a0} 101 (=) BIN 1 n all (=)3Emg(x J(x)(+)2
: k : JT 40: m
SAORCI=  (20F) (o7 5A (07 oeme (9 P2y OTD e x=-1 ) () (D) 1 @1 2.
[HEX] c3(=) HEX DB [05:m, (ko) 23, WT 41: M(12C) (kg mol-1) :
313%10110: 1:]OT BN 1111181081 [ O 24y WTH  [42n U9 reoe e CteJe.s s
07:my (ko) 254, (M) 43E, () A2 + B2
24 XOR 4 = (2ndF) (>0cT) 2 4 (XOR)
[OCT] 4(=) OCT 20 08:1u (kg) 26: A, p (M) 44: Gy (s) A2 B3
=2,B= (MATH) (1
B3 XNOR 2D = B3 0%:e¢ (C) 27:6  (Wm=2K¥) |45: o1 2 3 13
HEX 2D (= HEX 61
(HEX] FFFFFFFF 10:h  (Js) 28: Ny, L (mol-1) 46: my/m, A=2,B=5 matH) (1)
— DEC -159. 1:k (K 29:V,, (M3mol") |47:M, (kgmol-1) 5 \29
o 1200 (NA® |SOR (oK) |48, (M) @ (AT (SOLVER)
13: Fm- 31 F C mol-! 49: ¢ Wm?2
7°31'49.44" — [10] (OW0) 7 (£wrs) 31 ooy Lot D Cmor et WM | Gnx—os (one) (o) @) () (=) 0.5
49.44 Ti25e |14, (M) 8 Rx  (Q) 50:c;  (MK)
- } . - i Start=0 (WATH) (2 @ EnTER) ENTER) 30.
123678 =601 55 c78 Gror) o) 123°40°40.8"  |15:0 33:-elm, (Ckg™")  [51:20 ()
16:ao (M) 34: h/2m,, (m?s~) 52:atm  (Pa) Start = 180 [ENTER) 1 8@ (ENTER) (ENTER) 150.
3h30m45s + 3 (ows) 3@ (0WS) 45 . :
6h 45m 36s = [60] 6 45 17:Roo (M) 35y, (s7'T)

36( =) 10°16°21." 18:®, (Wb) 36: K (Hz V-1)
1234°56'12"+ 1234 (0WS) 56 (OWS) OEDE(C eI )Ce)
0°0'34.567" = [60] 12 ) 0 X 01-44

(ows)34.567 (=) 1234°56747." 01:in—>cm 16: kg—lb 31: calir—J mooe) (1 )( o) Stat @ [SD]
8h45m-1.69h 3 (ows)45(=]1.69 (=) 02: cm—sin 17: °F>°C 32: Joscalr @.
=[60] EG 2°336." — DATA —

. ) . 95 95 (DATA DATA SET= 1.
sin62°12'24” 62 12 03: ft—>m 18:°C—>°F 33: hp—>W
=[10] 24 (=) 0.884635235  (04: moft 19: gal (US)-L 34: W—hp 80 80 [ATA) DATA SET= 2.
24° —[7 s 86’400. 05: yd—»m 20: L—gal (US 35: ps>W
[ 24 (ows) (MATH (4 ) yd- —gal (US) ps— 80 DATA SET= 3.
1500” — ['] 06: m—yd 21: gal (UK)-L 36: W—ps 75
25.  |07: miskm 22: L>gal (UK) 37: kgf/cme—Pa » 750 )30ATA) DATA SET= 4
08: km—>mi 23: l 0z(US)—->mL 38: Pa—kgf/cm? 50 50 DATA SET= 5.
r 7.211182551 09: n mi—-»m 24: mL—fl 0z(US) 39: atm—Pa T= Y= 75.71428571
6: 33.69006753  |10:monmi 25:fl 0z(UK)>mL  |40: Pasatm o — ore 1237179148
X = - -x X= .
(g= 1346[ ] _.(x= i: ;Eggggg;gg 11: acre-»m2 26: mL—fl 0z(UK) 41: mmHg—Pa
=36[° y=(2ndF) (=>2) : . _ . B
12: m2—acre 27: calin—J 42: Pa->mmHg n= ) = 7
13: 0z—g 28: J—scalin 43: kgf-m—N-m Tx= Zx= 530.
14: g—oz 29: calis—J 44: N-m—kgf-m Tx2 = Sye= 41'200.
15: Ib—k 30: J—cal
== o sr= s=  13.3630621
sx2= =) sx2= 178.5714286
95 (=)

(95 —X)
X 10+50= (=) (arn
5 (xJ1e(+)50
=) 64.43210706




Stat 1 [LINE] & aTH (=t, P(, QG R()
0. Po-—LfleFa (20 <0
. =l
2 | 5 | 2(w)5 @A DATA SET= 1.
2 |5 DATA SET= 2. - 0f o = 10 <
1 g (t=0) (t<0)
12 | 24 | 12 () 24 @A) DATA SET= 3. CW=prh ¢7dx
21 | 40 , .
21 ()40 ()3 _
31 28 DATA SET= 4. = A T =
15 | 25 | 15 (&) 25 ©ATA) DATA SET= 5. R(t)=\/%ftme'7x2dx =0 (t<0)
a= (ReD) (2 a= 1.8502610897 _ %
— oo 0 ¢ oo — oo t 0 oo
b= (ReD) (5 b= 1.826044386
Stat @ [SD]
r= r= 0.995176343 0.
sx= = 8.541216597 20 | 1 20 («» )1 (DATA) DATA SET= 1.
sy = sy= 15.67223812 30 3 30 (ew )3 ([ATA) DATA SET= 2.
x=3—y'=? 3 (@) () 3y 6.528394256 40 | 5 | 48(en)5(0ATA) DATA SET= 3.
y=46—x'=7 46 @ndF) (X))  46x 24.61598786 50| 8 | 58(u»)8(0ATA) DATA SET= &4
 DATA Stat 2 [QUAD] 60 | 13 60 (» )13 (0ATA) DATA SET= 5.
0.
X1y 70 | 10 70 ()10 (DATA) DATA SET= 6.
12 | 41 | 12(&n) 41 [0ATA) DATA SET= 1.
80 | 7 | 80(Wn)7(0ATA) DATA SET= 7.
8 | 13 | 8(cw)13([@ATA) DATA SET= 2.
90 | 3 | 90(<w)3([OATA) DATA SET= 8.
5 | 2 | 5(w)2 @A DATA SET= 3.
= X= 60.4
23 [ 200 | 23(») 200 (DATA) DATA SET= 4.
Gx= Gx= 16.48757108
15 | 71 | 15(c2) 71 (0ATA) DATA SET= 5.
=35 py (2] 35 @ (1)
a= (ReD (=) a= 5.357506761 O 0.061713
=75 (MATH (3 ) 75 MaTH) (1)
b= (ReD) () b= 3128289663 Y=7570Q1? S5 0.312061
= (rReD) () = 0.503334057 =85 Ry WATH( 4 )85 WATH (1)
¢ ¢ ¥=B RO Ay 8.067845
x=10—y'=? 10 (2ndF) (") 18y°  24.4888159
v e em ) ’ =15=R0? @RC1500] g ges807
22x° .
y=22—x"=? 22 (zndF) (x) 1: 9.63201409
2: -3.432772026  ¢B (WobE (CPLX)
& ©aA) (un) CA) (v ) (Cen) (12-6i) + (7 +15i) 12 (=)
Stat @ [SD] -1 +4i)=
0.
— DATA— y
20 20 (0ATA) DATA SET= 1. 6x(7-9)
X (-5 + 8i) =
30 30 (0ATA) DATA SET= 2.
40 40 () 2 OATA) DATA SET= 3. 16x(sin30°+
icos 30°) + (sin60°
40 +icos60°) =
50 50 (DATA) DATA SET= 4.
!
— DATA—
30 (v (2ndF) Cen) DATA SET= 3.
5 | (DOOIDesEm 45 1) 01— 70r
r2=12, 02 =25°
45 3 (oATA) F:N 3 Lr=9,0=7
45 140 (@ndd) (o) 1 (=) ()
—-r=2,0=? ) 1.
60 | (¥)60 @R X: 60. +1.4
1.414213562
245,
(2-3i)2= R o) (N2 (=3 J0O)
@ (x)(C=) -5.
124
_ _ =X —nx? 1 _ COMEO0O) @R (>
xX= ox= |=—— —=
n n 47 = 0.5
*x2 — n¥? IX=XI+X24 -+ Xn 051
=0T S = x4+ x2? 4 e CONJ(5 +2i) = A (1 ) ()5 ()2 ()0
) 5.
—_3Xy O 2.4
Y= oy= n
_ XXy =XIY1 4+ X2y2 + «++ + XnYn
2 2
sy = Zyn:t11y EY=Yi4y24 4 In

Iyl =yl 4y +

---+y)12




€» (WoE (MATRIX)

[} 2]=man wm)22 6@
8 4 EVTER) 4 @TER)
(One) WATH) (4 J(0 )
[ 2]z mas 3 e 1 @ven 2 @ 6 @
26
matA x matB = 13 ]
27
matA—' = 1 ]
.5 -0.5
dim (matA, 3, 3) = 2 0
4 0
0 0
fill (5, 3, 3) = 5 5
5 5
5 5
cumul matA = 2 ]
6
aug (matA, matB) =
2 3 1 ]
3 4 2 6
identity 3 = (EuO)wAH( 5 )(J3 [1 0 0
) 01 0
0 0 1

_ vcma) (s J(5 J2 ()3 ()
rnd_mat (2, 3) = =

det matA =

(maTH) (6 J(C0 )

e 1) T
= e

trans matB =

mat — list
(maT) (3 J(C0 )

& (LIST)

2,7, 4y= L1
{-3, -1, -4}
>L2
L1+l2= 126 ]
0
SortA L1 = @[12 2=4]
) =) 3.7
sortD L1 = 7 2=4]
2
dim (L1, 5) = mm--m 227
)5 (O 34 40
=) 5.0
fill (5, 5) = (ove)matH (5 J(8 )5 15 2:5
)5 (OIC=) 35 45
5:5
cumul L1 = [“2 2=9]
o) (=) 3:13
df_listL1= AT [ 1.5 5.3 ]
) =)
aug (L1,L2) = (ovO)(ATH) (5 J)(C6 JwatH) [1:2  2:7
o 1 34 4:-3
EJ 5.1 64
min L1 = @@
2.
max L1 = mm@-m
=) 7.
mean 1= (onG)(watH) (6 ) (2 ) (MATH)
=) 4.333333333
med L1 = (one) (watH) (e ) (3 ) (waTH)
=) &4,
sumL1= (one) (waTH) (Ce ) (T4 ) (waTH)
(=) 13,
prod L1 = (one) (watH) (e ) (5 ) (watH)
(=) 56.
stdDvL1= (onc)(mATH)((6 )(6 )(MATH)
(=) 2.516611478
vari L1 =

(onve) (watH) (Ce ) (7 ) (watH)
(=) 6.333333333

o_prod (L1, L2) =

28

1:24 2:-4 Function keys Display Buffer space*
319 } Touches de fonction Affichage Espace tampon*
. Funktionstasten Anzeige Speicherplatz*
i_prod (L1, L2) = Teclas de funcion | Visualizador |Espacio de memoria intermedia*
Teclas de fungao Exibigdo  |Espago na memdria intermediaria*
Tasti di funzione Display Memoria tampone*
-29. Functietoetsen Display Bufferruimte*
bs list L2 = Fuggvénybillentylik Kijelz6 Pufferterilet*
aps_lis - 5999819514 Tlagitka funkci Zobrazeni Vyrovnavaci pamét*
. Funktionstangenter Visning Buffertutrymme*
list > matA Funktiondppéimet Nayttd Puskuritila*
2 23 Funktionstaster Display Bufferplads*
7 1 fafandu NSUEAIHA runniuines”
il il Latall " se (RS Saa
4 -4 Tombol fungsi Tampilan Ruang buffer*
Ehad st EA| B 2
@ (MopE) (2-VLE, 3-VLE, QUAD, CUBIC) -1 1
02 1
2x+3y=4
5x+6y=7 o 1
x=2 -1 0o 5
y="7? 2.
det(D) = -3. log(C) 7
o 5
x+y-z=9
6x +6y—z=17 7 [ENTER) 10X 5
14x -7y +27=42 R =
(2ndF) (V) 5
x=? ENTER) X: 3.238095238 VO
y=? Y:  -1.638095238 Nin 5
z="7 Z: -7.4
det(D) = ? D: 105. Vg 7
(&) (zacF) g 7
3x2+4x-95=0 =95
1 5
x=? ENTER X= 5
1: 5. J50ax 9
2 -6.333333333 40)
(andF) (d/dx)
o8 (5 ) (3) (o) L125) = !
5x3+4x2+3x+7=0 5 (ENTER) 4 (ENTER) 3 (ENTER) 7 O
TR () 9
x=7 ENTER X= x=[J
1 -1.233600307 () 4
2 0.216800153

+1.0430182961

* The amount of memory used for the display in the WriteView
editor, measured in characters (excluding entered values,
denoted in the chart by “[1").

* Espace mémoire utilisé pour préserver I'affichage dans I'éditeur
WriteView, mesuré en caractére (a I'exception des valeurs
d’entrée, indiquées dans le tableau par “[1”).

* Der flr die Anzeige im WriteView Editor verwendete
Speicherplatz, gemessen in Zeichen (ohne die eingegebenen
Werte, die in der Tabelle mit ,[1“ markiert sind).

* La cantidad de memoria usada para visualizar en el editor
WriteView, medida en caracteres (excluyendo los valores
introducidos, indicados en el grafico mediante “[1").

* A quantidade de memdria que é usada para a exibigao no
editor WriteView, medida em caracteres (excluindo os valores
introduzidos, indicados no quadro por “[)").

* La quantita di memoria utilizzata per la visualizzazione nell’editor
WriteView, misurata in caratteri (escludendo i valori inseriti,
indicati nella tabella con il simbolo “(17).

* De hoeveelheid geheugen dat wordt gebruikt om de WriteView
editor weer te geven, gemeten in symbolen (met uitzondering
van ingevoerde waarden aangeduid in de grafiek met “[1”).

* A WriteView szerkeszt6 megjelenitési miveleteire hasznalatos
memoriaterlet, karakterben kifejezve (az dbran ,[1” karakterrel
jelolt beviteli értékeket nem szamitva).

* Mnozstvi paméti vyuzivané pro Ucely zobrazeni v editoru
WriteView, vyjadiené poétem znakUl (vyjma zadanych hodnot,
oznacéenych v grafu znakem ,,[1%).

* Den mangd minne som anvands for visning med WriteView-
redigeraren, métt i antalet tecken (exklusive inmatade varden,
vilka anges som "[]” i tabellen).

* Nayton WriteView-editorissa kayttdmé muisti merkkeina
laskettuna (pois lukien syétetyt arvot, taulukossa merkitty "(1").

* Den meengde hukommelse, der bruges til visning i WriteView-
editoren, malt i tegn (med undtagelse af indtastede veerdier, der
angives med ,[1“i tabellen).

mmuwmﬂmwm wmmﬁumanm wﬂn'lmmmummamwa
'luerteVlew(luuumwﬂaumuamﬂmﬂ“D”1umﬂiﬁq)

Yl Lt WriteView ;jme moliy & payall o2 3] dasioal |3 SIS *

(07 Leolalls Jsaall 8 Ll HLll st o5 3 ol () 0l

*Jumlah memori yang digunakan untuk kepentingan tampilan
dalam editor WriteView, diukur dalam jumlah karakter (tidak
termasuk nilai yang dimasukkan, ditunjukkan dalam diagram
dengan “[1")

*WriteView E1Z7|2| 3tH EAl0| A==
71F, DEM "O"2 ZAIE ALSAH 4™

o =2| o (22Xt 5
w2 ®el).



Function
Fonction
Funktion
Funcién
Funcao
Funzioni
Functie
Fuggvény
Funkce
Funktion
Funktio
Funktion
Wandu
Al
Fungsi

St
By

Dynamic range
Plage dynamique
zuléssiger Bereich
Rango dindmico
Gama dindmica
Campi dinamici
Rekencapaciteit
Megengedett szamitasi tartomany
Dynamicky rozsah
Definitionsomrade
Dynaaminen ala
Dynamikomrade
wdolumasiuam
LSalislall el
Kisaran dinamis
S Hel

(A +Bi) + (C + Di)

AC + BD
C? 4+ D?
L0 o

C2+D?%£0

<101

— DEC
— BIN
— PEN
— OCT
— HEX
AND
OR
XOR
XNOR

DEC: |x| £9999999999

BIN: 1000000000 <x < 1111111111
o<x< 111111111

PEN: 2222222223 < x < 4444444444
0 <x £2222222222

OCT: 4000000000 < x < 7777777777
0<x 3777777777

HEX:
0 < x <2540BE3FF

sinx, cos x, tan x

DEG: |x|< 10"
(tanx:|x| #90(2n — 1))*
b3
RAD: |x|< 755 x 10"

(tanx: | x| # %(Zn —1))*

10
GRAD: |x| < 5 x 10"
(tanx: [x| = 100(2n — 1))*

NOT

BIN: 1000000000 <x< 1111111111
o<x< 111111111

PEN: 2222222223 < x < 4444444444
0 < x £2222222221

OCT: 4000000000 < x < 7777777777
0<x 3777777777

HEX:
0 < x <2540BE3FE

sin'x, cos™'x

x| <1

tan'x, 3V x

|x| < 10700

Inx, logx, logax

109 <x< 10", 10 <a < 10'% (@ = 1)

*y>0: —10'% < xlogy < 100
ey=0: 0<x<10'%°

NEG

BIN: 1000000001 <x< 1111111111
O<x<111111111

PEN: 2222222223 < x < 4444444444
0 < x £2222222222

OCT: 4000000001 <x < 7777777777
0<x 3777777777

HEX:
0 < x < 2540BE3FF

vt ey<0: x=n
1
O<lxl<ti5=2n-1,x£0),
—10'% < xlog|y| < 100
1
*y>0: =10 < —=logy < 100 (x  0)
ey=0: 0<x<10'%°
~y ey<0: x=2n-1 .
O<|x|<ti5m=nx#0),
1
—10"%° < —log|y| < 100
e’ —10'% < x < 230.2585092
10* —10"° < x < 100

sinh.x, coshx, tanhx

x| < 230.2585092

sinh™" x |x] < 10%0
cosh™'x 1<x<10%°
tanh~'x |x] <1
x? |x] < 10%0
X x| < 2.15443469 x 10%
Nxo 0<x<10'0
x |x] <10'% (x £ 0)
n! 0<n<69*
0 <r<n<9999999999¢
nPr ﬁ< 10100
0 <r<n<9999999999¢
"Cr OE!FSSQ
o< 10100
+~DEG, D°M’'S 0°0’0.00001” < | x| < 10000°
X, y—r0 X2 + y2 < 1010
0<r<10'®
DEG: |@|< 10"
ne—x,y RAD: [0] < 755 x 107
GRAD: |0] < % x 100
DEG — RAD, GRAD — DEG: |x| < 1010
DRGM RAD — GRAD: | x| < - x 10%
(A+Bi)+(C+Di) [|[A+C|<10' |B+D|<10'®

(A +Bi) — (C+Di)

|[A—C|<10'%, [B_D|< 101

(A +Bi) x (C + Di)

(AC — BD) < 109
(AD + BC) < 1019

*

n, r: integer/ entier / ganze Zahlen / entero / inteiro / intero /

geheel getal / egész szamok / celé Eislo / heltal /
kokonaisluku / heltal / §1uniudy / == 23 / bilangan

bulat/ H==

FDABF41C01 < x < FFFFFFFFFF

FDABF41C01 < x < FFFFFFFFFF

FDABF41C01 < x < FFFFFFFFFF



Nur fur Deutschland/For Germany only:

Umweltschutz

Das Gerat wird durch eine Batterie mit Strom versorgt.

Um die Batterie sicher und umweltschonend zu entsorgen,
beachten Sie bitte folgende Punkte:

* Bringen Sie die leere Batterie zu lhrer 6rtlichen
Mdilldeponie, zum Handler oder zum Kundenservice-
Zentrum zur Wiederverwertung.

* Werfen Sie die leere Batterie niemals ins Feuer, ins Wasser
oder in den Hausmdill.

Seulement pour la France/For France only:

Protection de I’environnement
Lappareil est alimenté par pile. Afin de protéger 'environnement,
nous vous recommandons:
* d’apporter la pile usagée ou a votre revendeur ou au
service apres-vente, pour recyclage.
* de ne pas jeter la pile usagée dans une source de chaleur,
dans 'eau ou dans un vide-ordures.

Endast svensk version/For Sweden only:

skydd
Denna produkt drivs av batteri.
Vid batteribyte skall féljande iakttagas:
* Det forbrukade batteriet skall inlamnas till batteriinsamling
eller till kommunal miljéstation fér aterinssamling.
* Kasta ej batteriet i vattnet eller i hushallssoporna. Batteriet
far ej heller utséattas for 6ppen eld.

For Europe only:

SHARP

SHARP ELECTRONICS (Europe) GmbH
Sonninstrafle 3, D-20097 Hamburg

SHARP CORPORATION

OPMERKING: ALLEEN VOOR NEDERLAND/

NOTE: FOR NETHERLANDS ONLY

@ Batterij niet
weggooien, maar
inleveren als KCA.

For Australia/New Zealand only:
For warranty information please see www.sharp.net.au.

Attention: Your
product is marked
with this symbol. It
means that used
electrical and
electronic
products should
not be mixed with
general household
waste. There is a
separate
collection system
for these products.

Attention : votre
produit comporte
ce symbole. Il
signifie que les
produits
Blectriques et
électroniques
usagés ne doivent
pas étre mélangés
avec les déchets
ménagers
généraux. Un
systeme de
collecte séparé
est prévu pour ces
produits.

A. Information on Disposal for Users (private households)

1. In the European Union

Attention: If you want to dispose of this equipment, please do not
use the ordinary dust bin!

Used electrical and electronic equipment must be treated
separately and in accordance with legislation that requires proper
treatment, recovery and recycling of used electrical and electronic
equipment.

Following the implementation by member states, private
households within the EU states may return their used electrical
and electronic equipment to designated collection facilities free of
charge”. In some countries* your local retailer may also take back
your old product free of charge if you purchase a similar new one.
*) Please contact your local authority for further details.

If your used electrical or electronic equipment has batteries or
accumulators, please dispose of these separately beforehand
according to local requirements.

By disposing of this product correctly you will help ensure that the
waste undergoes the necessary treatment, recovery and recycling
and thus prevent potential negative effects on the environment and
human health which could otherwise arise due to inappropriate
waste handling.

2. In other Countries outside the EU

If you wish to discard this product, please contact your local
authorities and ask for the correct method of disposal.

For Switzerland: Used electrical or electronic equipment can be
returned free of charge to the dealer, even if you don't purchase a
new product. Further collection facilities are listed on the homepage
of www.swico.ch or www.sens.ch.

B. Information on Disposal for Business Users.
1. In the European Union

If the product is used for business purposes and you want to
discard it:

Please contact your SHARP dealer who will inform you about the
take-back of the product. You might be charged for the costs arising
from take-back and recycling. Small products (and small amounts)
might be taken back by your local collection facilities.

For Spain: Please contact the established collection system or your
local authority for take-back of your used products.

2. In other Countries outside the EU

If you wish to discard of this product, please contact your local
authorities and ask for the correct method of disposal.

A. Informations sur la mise au rebut a I'intention des utilisateurs
privés (ménages)

1. Au sein de I'Union européenne

Attention : si vous souhaitez mettre cet appareil au rebut, ne le jetez

pas dans une poubelle ordinaire !

Les appareils électriques et électroniques usagés doivent étre traités

séparément et conformément aux lois en vigueur en matiére de

traitement, de récupération et de recyclage adéquats de ces appareils.

Suite & la mise en oeuvre de ces dispositions dans les Etats membres,

les ménages résidant au sein de I'Union européenne peuvent

désormais ramener gratuitement* leurs appareils électriques et

électroniques usagés sur des sites de collecte désignés. Dans certains

pays", votre détaillant reprendra également gratuitement votre ancien

produit si vous achetez un produit neuf similaire.

*) Veuillez contacter votre administration locale pour plus de
renseignements.

Si votre appareil électrique ou électronique usagé comporte des piles

ou des accumulateurs, veuillez les mettre séparément et préalablement

au rebut conformément & la législation locale en vigueur.

En veillant & la mise au rebut correcte de ce produit, vous contribuerez

aassurer le traitement, la récupération et le recyclage nécessaires de

ces déchets, et préviendrez ainsi les effets néfastes potentiels de leur

mauvaise gestion sur l'environnement et la santé humaine.

2. Pays hors de I'Union européenne

Si vous souhaitez mettre ce produit au rebut, veuillez contacter votre

locale qui vous sur la méthod

correcte de cet appareil.

Suisse : les équipements électriques ou électroniques usagés peuvent

&tre ramenés gratuitement au détaillant, méme si vous n'achetez pas

un nouvel appareil. Pour obtenir la liste des autres sites de collecte,

veuillez vous reporter & la page d'accueil du site www.swico.ch ou

www.sens.ch.

B. Informations sur la mise au rebut a I'intention des entreprises

1. Au sein de I'Union européenne

Si ce produit est utilisé dans le cadre des activités de votre entreprise et

que vous souhaitiez le mettre au rebut :

Veuillez contacter votre revendeur SHARP qui vous informera des

conditions de reprise du produit. Les frais de reprise et de recyclage

pourront vous étre facturés. Les produits de petite taille (et en petites

quantités) pourront étre repris par vos organisations de collecte locales.

Espagne : veuillez contacter 'organisation de collecte existante ou votre

administration locale pour les modalités de reprise de vos produits

usageés.

2. Pays hors de I'Union européenne

Si vous souhaitez mettre ce produit au rebut, veuillez contacter votre
locale qui vous i sur la méthode d'élimination

FRANCAIS

Achtung: Ihr
Produkt tragt
dieses Symbol.
Es besagt, dass
Elektro- und
Elektronikgeréte
nicht mit dem
Haushaltsmill
entsorgt, sondern
einem getrennten
Ricknahme-
system zugefiihrt
werden sollten.

DEUTSCH

correcte de cet appareil.

A. Entsorgungsinformationen fiir Benutzer aus Privathaushalten

1. In der Européischen Union

Achtung: Werfen Sie dieses Gerét zur Entsorgung bitte nicht in den

normalen Hausmill!

GemaB einer neuen EU-Richtlinie, die die ordnungsgeméBe

Riicknahme, Behandlung und Verwertung von gebrauchten Elektro-

und Elektronikgeréten vorschreibt, miissen elektrische und

elektronische Altgeréte getrennt entsorgt werden.

Nach der Einfiihrung der Richtlinie in den EU- M\lghedstaaten konnen

F ihre Elekiro- und nun

kostenlos an ausgewiesenen Riicknahmestellen abgeben®. In einigen

Landern* kdnnen Sie Altgeréte u.U. auch kostenlos bei lhrem

Fachhandler abgeben, wenn Sie ein vergleichbares neues Gerét

kaufen.

*) Weitere Einzelheiten erhalten Sie von Ihrer Gemeindeverwaltung.

Wenn Ihre gebrauchten Elektro- und Elektronikgerate Batterien oder

Akkus enthalten, sollten diese vorher entnommen und gemaB ortlich

geltenden Regelungen getrennt entsorgt werden.

Durch die ordnungsgeméBe Entsorgung tragen Sie dazu bei, dass

Altgeréte angemessen gesammelt, behandelt und verwendet werden.

Dies verhindert mogliche schadiiche Auswirkungen auf Umwelt und
it durch eine

2. In anderen Léndern auBerhalb der EU

Bitte erkundigen Sie sich bei Ihrer Gemeindeverwaltung nach dem

ordnungsgemanen Verfahren zur Entsorgung dieses Gerats.

Fur die Schweiz: Elektro- und dte kdnnen

kostenlos beim Handler abgegeben werden, auch wenn Sie kein neues

Produkt kaufen. Weitere Riicknahmesysteme finden Sie auf der

Homepage von www.swico.ch oder www.sens.ch.

B. i i fiir iche Nutzer
1. In der Europaischen Union
Wenn Sie dieses Produkt fir gewerbliche Zwecke genutzt haben und
nun entsorgen méchten:
Bitte wenden Sie sich an Ihren SHARP Fachhéndler, der Sie Uber die
Ricknahme des Produkts informieren kann. Méglicherweise miissen
Sie die Kosten filr die Riicknahme und Verwertung tragen. Kleine
Produkte (und kleine Mengen) konnen maglicherweise bei Ihrer
ortlichen Ricknahmestelle abgegeben werden.
Fur Spanien: Bitte wenden Sie sich an das vorhandene

ler lhre wenn Sie Fragen
zur Riicknahme Ihrer Altgeréte haben.
2. In anderen Léndern auBerhalb der EU
Bitte. evkund\gen Sie sich bei Ihrer Gememdeverwa\lung nach dem

Verfahren zur dieses Gerats.

Atencion: su
producto esta
marcado con este
simbolo. Significa
que los productos
eléctricos y
electronicos
usados no
deberian
mezclarse con los
residuos

A. Informacién sobre eliminacion para usuarios particulares

1. Enla Unién Europea

Atencion: si quiere desechar este equipo, jpor favor no utilice el

cubo de la basura habitual!

Los equipos eléctricos y electrénicos usados deberian tratarse por

separado de acuerdo con Ia legislacién que requiere un

tratamiento, una recuperacion y un reciclaje adecuados de los

equipos eléctricos y electronicos usados.

Tras la puesta en préctica por parte de los estados miembros, los

hogares de particulares dentro de los estados de la Unién Europea

pueden devolver sus equipos eléctricos y electrénicos a los centros

de recogida designados sin coste alguno®. En algunos paises” es

posible que también su vendedor local se lleve su viejo producto

sin coste alguno si Ud. compra uno nuevo similar.

*) Por favor, pdngase en contacto con su autoridad local para
obtener mas detalles.

Si sus equipos elecmcos [ elemmmcos usados tienen pilas o

generales. Existe
un sistema de
recogida
independiente para
estos productos.

Attenzione: Il
dispositivo &
contrassegnato da
questo simbolo,
che segnala di
non smaltire le
apparecchiature
elettriche ed
elettroniche
insieme ai normali
rifiuti domestici.
Per tali prodotti &
previsto un
sistema di
raccolta a parte.

Atencdo: O seu
produto esta
identificado com
este simbolo.
Significa que os
produtos
eléctricos e
electronicos nao
devem ser
misturados com o
lixo doméstico
comum. Existe um
sistema de
recolhas
especifico para
estes produtos.

por separado con antelacion
segun los requlsnos Ioca\es‘

Al desechar este producto correctamente, ayudara a asegurar que
los residuos reciban el tratamiento, la recuperacion y el reciclaje
necesarios, previniendo de esta forma posibles efectos negativos
en el medio ambiente y la salud humana que de otra forma podrian
producirse debido a una manipulacién de residuos inapropiada.

2. En otros paises fuera de la Union Europea

Si desea desechar este producto, por favor pongase en contacto
con las autoridades locales y pregunte por el método de
eliminacién correcto.

Para Suiza: Los equipos eléctricos o electrénicos pueden
devolverse al vendedor sin coste alguno, incluso si no compra
ningtin nuevo producto. Se puede encontrar una lista de otros.
centros de recogida en la pagina principal de www.swico.ch o
www.sens.ch.

B. Informacién sobre Eliminacion para empresas usuarias

1. Enla Unién Europea

Si el producto se utiliza en una empresa y quiere desecharlo:

Por favor péngase en contacto con su distribuidor SHARP, quien le
informara sobre la recogida del producto. Puede ser que le cobren
los costes de recogida y reciclaje. Puede ser que los productos de
tamario pequefio (y las cantidades pequefias) sean recogidos por
sus centros de recogida locales.

Para Espafa: por favor, pdngase en contacto con el sistema de
recogida establecido o con las autoridades locales para la recogida
de los productos usados.

2. En otros paises fuera de la Union Europea

Si desea desechar este producto, por favor pongase en contacto
con sus autoridades locales y pregunte por el método de
eliminacion correcto.

A. Informazioni sullo smaltimento per gli utenti (privati)

1. Nell'Unione europea

Attenzione: Per smaltire il presente dispositivo, non utilizzare il normale

bidone della spazzatura!

Le apparecchiature elettriche ed elettroniche usate devono essere

gestite a parte e in conformita alla legislazione che richiede il

trattamento, il recupero e il riciclaggio adeguato dei suddetti prodotti.

In seguito alle d\sposlzlom attuate dagli S'an membri, i privati residenti

nella UE p lettrich

ed elenmmche usate a centri di raccolta des@nah " In alcuni paesi*,

anche il rivenditore locale puo ritirare gratuitamente il vecchio prodotto

se ['utente acquista un altro nuovo di tipologia simile.

*) Per maggiori informazioni si prega di contattare I'autorita locale
competente.

Se le apparecchiature elettriche o elettroniche usate hanno batterie o

accumulatori, l'utente dovra smaltirli a parte preventivamente in

conformita alle disposizioni locali.

Lo smaltimento corretto del presente prodotto contribuira a garantire

che i rifiuti siano sottoposti al trattamento, al recupero e al riciclaggio

necessari prevenendone il potenziale impatto negativo sull'ambiente e

sulla salute umana, che potrebbe derivare da un‘inadeguata gestione

dei rifiuti.

2. In paesi che non fanno parte dell'UE

Se si desidera eliminare il presente prodotto, contattare le autorita

locali e informarsi sul metodo di smaltimento corretto.

Per la Svizzera: Le apparecchiature elettriche o elettroniche usate

possono essere restituite gratuitamente al rivenditore, anche se non si

acquista un prodotto nuovo. Altri centri di raccolta sono elencati sulle

homepage di www.swico.ch o di www.sens.ch.

B. ioni sullo i per gli utenti
1. Nell'Unione europea

Se il prodotto & impiegato a scopi commerciali, procedere come segue
per eliminarlo.

Contattare il proprio rivenditore SHARP che fornira informazioni circa il
ritiro del prodotto. Potrebbero essere addebitate le spese di ritiro e
riciclaggio. Prodotti piccoli (e quantitativi ridotti) potranno essere ritirati
anche dai centri di raccolta locali.

Per la Spagna: Contattare il sistema di raccolta ufficiale o I'ente locale
preposto al ritiro dei prodotti usati

2. In paesi che non fanno parte dell'UE

Se si desidera eliminare il presente prodotto, contattare le autorita.
locali e informarsi sul metodo di smaltimento corretto.

A. Informagdes sobre a Eliminagéo de Produtos para os
Utilizadores (particulares)

1. Na Unigo Europeia

Atencéo: Se quiser eliminar este equipamento, nao o deve fazer

juntamente com o lixo doméstico comum!

0 equipamento eléctrico e electronico deve ser tratado separadamente

€ a0 abrigo da legislaco aplicdvel que obriga a um tratamento,

recuperagao e reciclagem adequados de equipamentos eléctricos e

electrnicos usados.

Apds a implementacao desta legislacao por parte dos Estados-

membros, todos os cidadéos residentes na Unido Europeia poderao

entregar o seu equipamento eléctrico e electronico usado em estagdes

de recolha especificas a titulo gratuito*. Em alguns paises* o seu

revendedor local também pode recolher 0 seu equipamento usado a

titulo gratuito na compra de um novo equipamento.

*) Contacte as entidades locais para mais informacdes.

Se 0 seu equipamento eléctrico e electronico usado funcionar a pilhas

ou baterias, deverd eliminé-las em separado, conforme a legislagao

local, e antes de entregar o seu equipamento.

Ao eliminar este produto correctamente estard a contribuir para que o

lixo seja submetido aos processos de tratamento, recuperagao e

reciclagem adequados. Desta forma é possivel evitar os efeitos

nocivos que o tratamento inadequado do lixo poderia provocar no

ambiente e na sadde.

2. Em outros Paises fora da UE

Se quiser eliminar este produto, contacte as entidades locais e

informe-se sobre o método correcto para proceder & sua eliminagao.

Na Suica: O equipamento eléctrico e electronico ¢ aceite, a titulo

gratuito, em qualquer revendedor, mesmo que n&o tenha adquirido um

novo produto. Poderé encontrar uma lista das estagdes de recolha

destes equipamentos na pagina da Web www.swicho.ch ou

www.sens.ch.

. sobre a Eliminagéo de Produtos para
Empresas.

1. Na Unido Europeia

Se o produto for usado para fins comerciais e quiser elimina-lo:

Contacte o seu revendedor SHARP que iré informé-lo sobre a melhor

forma de eliminar o produto. Podera ter de pagar as despesas

resultantes da recolha e reciclagem do produto. Alguns produtos mais

pequenos (e em pequenas quantidades) podero ser recolhidos pelas

estagdes locais.

Na Espanha: Contacte o sistema de recolhas ptiblico ou as entidades

locais para mais informagoes sobre a recolha de produtos usados.

2. Em outros Paises fora da UE

Se quiser eliminar este produto, contacte as entidades locais e

informe-se sobre 0 método correcto para proceder & sua eliminagao.



Let op: Uw
product is van dit
merkteken
voorzien. Dit
betekent dat
afgedankte
elektrische en
elekironische
apparatuur niet
samen met het
normale huisafval
mogen worden
weggegooid. Er
bestaat een
afzonderlijk
inzamelings-
systeem voor
deze producten.

NEDERLANDS

OBS! Produkten
&r markt med
symbolen ovan.
Denna symbol
indikerar att
elekironiska
produkter inte ska
kastas i det
vanliga
hushallsaviallet
eftersom det finns
et separat
avfallshanterings-
system for dem.

Huomio: Tuote on
merkitty talla
symbolilla. Tama
tarkoittaa, etté
kéytettyja sahk-
ja elektroniikkalait-
teita ei saa
sekoittaa
kotitalouden
yleisjatteiden
kanssa. Naille
tuotteille on
olemassa erillinen
keraysjarjestelma.

A. Informatie over afvalverwijdering voor gebruikers
(particuliere huishoudens)

1. In de Europese Unie

Let op: Deze apparatuur niet samen met het normale huisafval

weggooien!

Afgedankte elektrische en elektronische apparatuur moet

gescheiden worden ingezameld conform de wetgeving inzake de

verantwoorde verwerking, terugwinning en recycling van

afgedankte elektrische en elektronische apparatuur.

Na de invoering van de wet door de lidstaten mogen particuliere

huishoudens in de lidstaten van de Europese Unie hun afgedankte

elektrische en elektronische apparatuur kosteloos* naar hiertoe

aangewezen inzamelingsinrichtingen brengen®. In sommige

landen* kunt u bij de aanschaf van een nieuw apparaat het oude

product kosteloos bij uw lokale distributeur inleveren.

*) Neem contact op met de plaatselijke autoriteiten voor verdere
informatie.

Als uw elektrische of elektronische apparatuur batterijen of

accumulatoren bevat dan moet u deze afzonderlijk conform de

plaatselijke voorschriften weggooien.

Door dit product op een verantwoorde manier weg te gooien, zorgt

uervoor dat het afval de juiste verwerking, terugwinning en

recycling ondergaat en potentiéle negatieve effecten op het milieu

en de menselijke gezondheid worden voorkomen die anders

zouden ontstaan door het verkeerd verwerken van het afval.

2. In andere landen buiten de Europese Unie

Als u dit product wilt weggooien, neem dan contact op met de

plaatselijke autoriteiten voor informatie omtrent de juiste

verwijderingsprocedure.

Voor Zwitserland: U kunt afgedankte elektrische en elektronische

apparatuur kosteloos bij de distributeur inleveren, zelfs als u geen

nieuw product koopt. Aanvullende inzamelingsinrichtingen zijn

vermeld op de startpagina van www.swico.ch or www.sens.ch.

B. Informatie over afvalverwijdering voor bedrijven.

1. In de Europese Unie

Als u het product voor zakelijke doeleinden heeft gebruikt en als u
dit wilt weggooien:

Neem contact op met uw SHARP distributeur die u inlichtingen
verschaft over de terugname van het product. Het kan zijn dat u
een afvalverwijderingsbijdrage voor de terugname en recycling
moet betalen. Kleine producten (en kleine hoeveelheden) kunnen
door de lokale inzamelingsinrichtingen worden verwerkt.

Voor Spanje: Neem contact op met de inzamelingsinrichting of de
lokale autoriteiten voor de terugname van uw afgedankte producten.
2. In andere landen buiten de Europese Unie

Als u dit product wilt weggooien, neem dan contact op met de
plaatselijke autoriteiten voor informatie omtrent de juiste
verwijderingsprocedure.

A) ion om inning av elektrisk ing for
hushall

1. EU-lénder
0BS! Kasta inte denna produkt i sopornal

Forbrukad elektrisk utrustning méste hanteras i enlighet med
gallande miljblagstiftning och atervinningsforeskrifter.

I enlighet med géllande EU-regler ska hushall ha mjlighet att
lamna in elektrisk utrustning till tervinningsstationer utan kostnad.*
| vissa lander* kan det dven handa att man gratis kan lamna in
gamla produkter till terforsaljaren nar man kdper en ny liknande
enhet.

* Kontakta kommunen fér vidare information.

Om utrustningen innehéller batterier eller ackumulatorer ska dessa
forst avlagsnas och hanteras separat i enlighet med géllande
miljoforeskrifter.

Genom att hantera produkten i enlighet med dessa foreskrifter
kommer den att tas om hand och atervinnas pa tillampligt satt,
vilket forhindrar potentiella negativa halso- och miljceffekter.

2. Lander utanfdr EU

Kontakta de lokala myndigheterna och ta reda pa géllande

sorterings- och atervinningsforeskrifter om du behéver gora dig av
med denna produkt.

B) Information om étervinning for foretag
1. EU-lénder
Gor s har om produkten ska kasseras:

Kontakta SHARPs éterforsaljare for information om hur man gar till
vaga for att Iamna tillbaka produkten. Det kan handa att en avgift for
transport och &tervinning tillkommer. Mindre skrymmande produkter
(om det ror sig om ett fatal) kan eventuellt aterldmnas till lokala
atervinningsstationer.

2. Lander utanfdr EU

Kontakta de lokala myndigheterna och ta reda pa géllande
sorterings- och atervinningsforeskrifter om du behéver gora dig av
med denna produkt.

A. Havitysohjeet kayttajille (yksityiset kotitaloudet)

1. Euroopan unionissa

Huomio: Jos haluat havittéa taman laitteen, ala kayta tavallista
jatesailiota.

Kéytetyt séhko- ja elektroniikkalaitteet pitdd havittad erikseen

noudattaen lains&adantod, joka takaa kaylenylen sahkd- |a
oikean kasittelyn, ja

Jasenvaltioiden taytantoonpanoa seuraten yksityiset kotitaloudet EU:n
jasenvaltioissa voivat palauttaa kaytetyt sahko- ja elektroniikkalaitteet
‘méaarattyihin kerayspaikkoihin iimaiseksi*. Joissakin maissa* paikalliset
vahittaismyyjét voivat myds ottaa vastaan vanhan tuotteen ilmaiseksi,
jos asiakas ostaa vastaavan uuden tuotteen.

*) Pyyda lisatietoja paikallisviranomaisilta.

Jos kéytetyissa sahko- tai elektroniikkalaitteissa kéytetdan paristoja tai
akkuja, havita ndma tuotteet etukéteen erikseen paikallisten saadosten
mukaisesti

Havittdmalla tuotteen asiamukaisesti, autat varmistamaan, etta jatteet
kasitellaan, kerétaan ja kierratetaan asianmukaisella tavalla. Nain
valtytaan haitallisilta ymparisto- ja terveysvaikutuksilta, joita saattaa
olla seuraamuksena jatteen epaasianmukaisesta kasittelysta.

2. Muissa maissa EU:n ulkopuolella

Jos haluat hévittd tuotteen, ota yhteys paikaliisiin viranomaisiin ja
Ppyyda ohjeita tuotteen asianmukaiseen hévittimiseen.

B. Havitysohjeet yrityskayttéjille.

1. Euroopan unionissa
Jos tuotetta on kéytetty yrityskéytossa, ja haluat havittaa sen,

ota yhteys SHARP-jélleenmyyjaan, joka antaa sinulle lisdohjeita tai
oftaa tuotteen vastaan. Sinula saatetaan veloitaa tuotteen

i  johtuvat Paikaliset
keréyspisteet saattavat ottaa vastaan pienet tuotteet (ja pienet maarét).

2. Muissa maissa EU:n ulkopuolella

Jos haluat havittdé tuotteen, ota yhteys paikallisiin viranomaisiin ja
pyyda ohjeita tuotteen asianmukaiseen havittdmiseen

Obs: Produktet vil
have dette
symbol. Det
betyder at der er
tale om elektrisk
eller elektronisk
udstyr som ikke
ber blandes med
det almindelige
husholdnings-
affald. Der findes
et seerskilt
genbrugssystem
il sadanne
produkter.

Upozornéni: Vas
vyrobek je
oznacen timto
symbolem.
Znamené to, ze
je zakazano
likvidovat pouzity
elektricky nebo
elektronicky
vyrobek s
béznym domécim
odpadem. Pro
tyto vyrobky je k
dispozici
samostatny
sbérny systém.

Figyelem: A
terméket ezzel a
jeloléssel lattak
el. Ez azt jelenti,
hogy a hasznalt
elektromos és
elekironikus
termékeket nem
szabad az
éltaldnos
héztartési
hulladékkal
keverni. Ezekhez
a termékekhez
kalén
hulladékgy(ijts
rendszer tizemel.

A. Oplysninger om kassering og genbrug for brugere (private
husholdninger)

1. Inden for EU

Obs: Hvis du ensker at kassere dette apparat, bar du ikke komme det i
din almindelige skraldespand.

Brugt elektrisk og elektronisk udstyr skal behandles seerskilt og i
overensstemmelse med loven om korrekt behandling og genbrug af
brugt elektrisk og elektronisk udstyr.

Som folge af EU-medlemslandenes implementering af denne lov, har

private husstande TEU rettil gratis®, at aflevere deres brugte elektriske

og udstyr pa angi I nogle lande* er

det muligvis gratis, at indlevere det brugte produkt hos den lokale

forhandler, hvis du keber et tilsvarende nyt produkt.

*) Kontakt de lokale myndigheder hvis du ensker yderligere
oplysninger.

Hvis dit brugte elektriske eller elektroniske udstyr indeholder batterier

eller akkumulatorer, bedes du skille dig af med dem, i

overensstemmelse med den lokale lovgivning, for du indleverer

udstyret

Ved at kassere dette apparat korrekt, vil du vaere med til at sikre, at

vores affald behandles og genbruges rigtigt. Derved udsaettes hverken

miljget eller vores helbred for overlast som folge af uhensigtsmaessig

affaldshéandtering.

2. I lande uden for EU

Huis du ensker at skille dig af med dette produkt, bedes du kontakte de

lokale myndigheder og sperge dem om, hvorledes produktet kasseres

korrekt,

B. Oplysninger om kassering og genbrug for virksomheder.

1. Inden for EU

Hvis dette produkt bruges i forbindelse med virksomhedsdrift, og du
onsker at skille dig af med det:

Du bedes kontakte din SHARP-forhandler, som vil forteelle dig hvordan
produktet kan indleveres. Du vil muligvis skulle betale for
omkostningerne i forbindelse med indlevering og genbrug. Sméa
produkter (i sma maengder) kan muligvis afleveres pé den lokale
genbrugsplads.

2. llande uden for EU

Hvis du ensker at skille dig af med dette produkt, bedes du kontakte de
lokale myndigheder og sparge dem, hvordledes produktet kasseres
korrekt.

A. Informace o likvidaci pro uZivatele (domacnosti)
1. V zemich Evropské unie

Upozornéni: Toto zafizeni nelikvidujte v béznych odpadkovych
kosich!

Pouzité elektrické a elektronické vybaveni je tfeba likvidovat
samostatné a v souladu s legislativou, které vyZzaduje fadnou
likvidaci, obnoveni a recyklaci pouzitého elektrického a
elektronického vybaveni,

Na zakladé dohody ¢lenskych stét mohou doméacnosti v zemich
Evropské unie vracet pouZité elektrické a elektronické vybaveni v
uréenych sbérnach zdarma*. V nékterych zemich* od vas miize
mistni prodejce odebrat zdarma pouzity vyrobek, pokud
zakoupite novy podobny.

*) Dal3i podrobnosti vam sdéli organy mistni spréavy.

Pokud poutzité elektrické nebo elektronické vybaveni obsahuje

baterie nebo akumulatory, zlikvidujte je pfedem samostatné v
souladu s mistnimi vyhlaskami.

Rédnou likvidaci tohoto vyrobku pomahate zajistit, 7e bude
odpad vhodnym zpiisobem zlikvidovan, obnoven a recyklovén a
zabranite tak moznému poskozeni Zivotniho prostfedi a zdravi
obyvatel, ke kterému by mohlo dojit v pfipadé nespravné
likvidace.

2. V ostatnich zemich mimo Evropskou unii

Chcete-li tento vyrobek zlikvidovat, obratte se na mistni spravni
organy, které vas seznami s vhodnou metodou likvidace.

B. Informace o likvidaci pro podnikatelské subjekty.

1. V zemich Evropskeé unie

Chcete-li zlikvidovat vyrobek, ktery je pouzivan pro podnikatelské
ucely:

Obratte se na prodejce SHARP, ktery vas informuje o odebrani
vyrobku. Odebréni a recyklace mohou byt zpoplatnény. Malé
vyrobky (a mala mnozstvi) mohou odebirat mistni sbérny
odpadu.

2. V ostatnich zemich mimo Evropskou unii.

Chcete-li tento vyrobek zlikvidovat, obratte se na mistni spravni
organy, které vas seznami s vhodnou metodou likvidace.

A. Hulladék ési tajé 0 alok részére (magan
haztartésok)

1. Az Eurépai Uniéban

Figyelem: Ha a késziiléket ki akarja selejtezni, kérjiik, ne a

kdzonséges szemeteskukat hasznélja!

A hasznalt elektromos és elektronikus berendezéseket kiildn, és a

hasznalt elektromos és e\ek(mmkus berendezések szabalyszer(i

rendelkez6

jogszabalyokkal 6sszhangban ke\l kezelni
A tagallamok altali végrehaijtast kovetoen az EU allamokon beliil a
magan haztartasok hasznalt elektromos és elektronikai
berendezeselket dijmentesen juttathatjak vissza a kue\o\l

es a ahelyi
is dijmentesen wsszavehen Ontél a régi terméket, ha hasonlé Gj
terméket vasarol.
*) Atovabbi ré 6l, kerjiik, érdeklGdjon az 6
Ha hasznalt elektromos vagy elektronikus berendezésében elemek
vagy akkumulatorok vannak, kérjik, elGzetesen ezeket selejtezze ki
a helyi elGirasoknak megfelelGen.
A termék szabalyszer(i kiselejtezésével On segit biztositani azt,
hogy a hulladék keresztiilmenjen a sziikséges kezelésen,
visszanyerési és Ujrahasznositasi eljrason, ezaltal kozrem(ikodik a
lehetséges karos kornyezeti és humén egészségi hatasok
megel6zésében, amelyek ellenkez6 esetben a helytelen

2. Az EU-n kivilli egyéb orszagokban

Ha a terméket ki szeretné selejtezni, kérjiik, forduljon az
5 4 és érdekiodion a helyes hulladék-elhel

médszerr6l.

B. Hulladék: i taj vallalati
részére.

1. Az Eurépai Uniéban

Ha a terméket (izleti célokra hasznalta, és ki kivanja selejtezni:

Keérjik, forduljon a SHARP kereskedéshez, ahol lajekoztaqak Onta
termek stelérdl. Lehetséges, hogy a
itasbol eredd koltségeket amitjd
hogy a helyi hulladékbegy(ijté létesitmény atveszi a kisebb
termékeket (és kis mennyiségeket).
2. Az EU-n kiviili egyéb orszagokban
Ha a terméket ki szeretné selejtezni, kérjiik, forduljon az
J a ésé 6n a helyes hull

dék-elhel

médszerrl.





